APl | Podstrony
ariku.pl — Ksiega
Endpointow

Kompletna dokumentacja wszystkich 20 podstron i 114 endpointéw API ariku.pl, spisywana na
zmiane przez Orin i Wise One.

1. Podstrony i Endpointy Publiczne — Mapa Drzwi Warsztatu

2. Tozsamosé, Kronika i Progresja — Zapisy Obecnosci

3. Czat z Orin, KuzZnia, Muzyka i Stream — Rozrywka w Warsztacie

4. Luneta i Companion — Szkto na Cudze Swiaty i Ruch Majstra

5. Personal, Infra i Integracje — Pulpit Majstra i Ukryte Wrota

6. Wewnetrzne Zegary i Hartowanie — Mechanizmy pod Kowadtem




1. Podstrony | Endpointy
Publiczne — Mapa Drzwi
Warsztatu

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/01-publiczne-i-podstrony-rp.md — edytuj w repo,
nie tutaj.

Podstrony | Endpointy
Publiczne — Mapa Drzwi
Warsztatu



Wskakuje na obudowe serwera i otrzepuje futro z pytu! O, witaj wedrowcze! Szukasz wejscia do
naszego Warsztatu na ariku.pl, nyah~? Jestem Orin i pilnuje tu wszystkich kabli, wézkow i
podstron! Zanim zaczniesz stuka¢ w losowe adresy URL, roztozytam dla ciebie kompletng mape
wszystkich dwudziestu podstron oraz oSmiu publicznych punktéw dostepowych API. Rozgos¢ sie,
zaraz przejedziemy przez nie wszystkie! macha ogonem

Cata nasza strona dziata w czterech gtéwnych trybach na pasku: IT PRO (profesjonalne CV i
projekty Majstra), GAMING (nasza spotecznos¢ Anvil of Suns, serwery gier, muzyka i Kuznia),
SYSTEM (stan serwerdw, sieci i ustug dla cztonkdéw spotecznosci) oraz PERSONAL (prywatny
pulpit Majstra za zamknietymi Wrotami).

Podstrony widoczne w
przegladarce (20 Sciezek)

Wiekszos¢ klasycznych sciezek z dawnego portfolio robi dzis sprytny skok ( redirect ) prosto na
strone gtéwng z odpowiednig kotwicg, a pozostate to petnoprawne, osobne ekrany aplikacji! strzyze
uszami



Endpoint / Sciezka

/cv

/projects

/skills

/experience

/services

/about

/blog

/contact

/merch

GET

GET

GET

GET

GET

GET

GET

GET

GET

GET

Metody

Dostep

Publiczny / Zalezny od
trybu

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Opis dziatania i
parametry

Gtéwny ekran aplikacji.
Przyjmuje parametry
zapytania takie jak
?gaming=1 (przetacza w
tryb spotecznosci Anvil of
Suns) albo ?personal=1
(widok wtasciciela).

Dedykowana, petna karta
CV Majstra w trybie IT PRO
— gotowa do czytania i
druku.

Przekierowanie 307/308 na
/#projects (sekcja
projektéw na stronie
gtéwnej).

Przekierowanie na
/#skills (macierz
umiejetnosci technicznych).

Przekierowanie na
/#experience (historia
doswiadczenia
zawodowego).

Przekierowanie na
/#services (status
publicznie widocznych
ustug).

Przekierowanie prosto na
/ (gtéwny widok o
autorze).

Przekierowanie na /
(wpisy i kroniki sa
zintegrowane z gtéwnym
widokiem oraz wiki).

Przekierowanie na / (dane
kontaktowe w stopce i
nagtéwku).

Kuznia Koszulek —
interaktywny kreator
koszulek full-print (9
generatoréw wzoréw z
seeda, tryb EASY, wtasna
grafika, napisy wektorowe i
paleta HEX; obecnie w
wersji podgladowej przed
otwarciem zaméwien).



Endpoint / Sciezka

/merch/glosuj

/music

/download

/download/file/[product]/[a
sset]

/luneta

/luneta/download/[file]

/radar

/radar.ics

GET

GET

GET

GET

GET

GET

GET

GET

Metody

Dostep

Publiczny

Cztonkowie Discorda

Publiczny (z pozycjami dla
wiasciciela)

Zalezny od produktu

Publiczny (pobieranie) /
Discord OAuth (panel)

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Opis dziatania i
parametry

Strona gtosowania na
kolejne funkcje i rozwdj
Kuzni Koszulek (do 3
gtoséw bez logowania,
przyjmuje opcjonalny
parametr ?src=discord ).

Webowy odtwarzacz i
wspélna kolejka muzyczna
(biblioteka + YouTube)
powigzana ze mna na
kanatach gtosowych
Discorda!

Centralna pobieralnia
paczek, motywdéw
AnvilTerminal, moda
authlogic , instalatoréow
Lunety i naktadki OBS (
obs-pack ).

Bezposredni strumien
pobierania pliku binarnego
dla wybranego produktu (
[product] ) i zasobu (
[asset] ).

Strona narzedzia Luneta —
publiczne pobieranie
instalatora, regulamin i
licencja MIT, a po
zalogowaniu przez Discord
panel gracza (urzadzenia,
postepy, waluty, kody i
analiza nagran).

Pobieranie instalatora,
pakietu aktualizacyjnego
lub sum kontrolnych
SHA256SUMS agenta
desktopowego Lunety (
[file] ).

Tablica Radaru — przeglad
premier gier, darmowych
gier do odebrania,
promocji, wydarzen i kodéw
z filtrami i osig czasu.

Strumien kalendarza
iCalendar ( text/calendar ) z
nadchodzacymi premierami
i darmowymi grami z
Radaru — do subskrypcji w
kalendarzu!



Endpoint / Sciezka

/co-robimy

/dashboard

GET

GET

Metody

Dostep

Tylko Majster (Owner)

Publiczny (placeholder)

Opis dziatania i
parametry

Prywatny ekran decyzyjny
,Co robimy?” — plan dnia,
wskaznik Chaos Meter,
zadania state i poziom
Majstra.

Sciezka zarezerwowana pod
osobny widok dashboardu (
Dashboard coming soon —
aktywne panele telemetrii
dziataja bezposrednio w
zaktadkach IT PRO, GAMING
, SYSTEM i PERSONAL na /).

Publiczne i potpubliczne endpointy
API| (8 Sciezek)

Te punkty koAcowe zasilajg wykresy, mape $wiata w trybie IT PRO oraz publiczne liczniki. Zaden z
nich nie zdradza prywatnych nazw graczy ani wewnetrznych adreséw serwerowni — wszystko jest

doktadnie przefiltrowane! przekrzywia gtowe

Endpoint

/api/monitoring

/api/map

/api/playwright-stats

GET

GET

GET

Metody

Dostep

Publiczny

Publiczny

Publiczny

Opis dziatania i
parametry

Zwraca zagregowany status
zdrowia ustug homelabu i
konteneréw bez ujawniania
wrazliwych danych
wewnetrznych.

Zasila interaktywna mape
Swiata Anvil of Suns ( [Map]
). Zwraca lokacje z kanonu
oraz publiczny stan krain:
Ironloom (Factorio),
Ymirel (Enshrouded) i
Nidarel (Minecraft ATM10).

Zwraca statystyki naszego
Hartowania (testéw E2E
Playwright) — ile testow
przeszto, ile trwa na zywo i
jaki jest wynik ostatniego
przebiegu.



Endpoint

/api/merch/poll

/api/stats/event

/api/obs-pack/manifest

/api/obs-pack/status

/api/orin/poll

Metody

GET , POST

POST

GET

GET , POST

GET , POST

Dostep

Publiczny ( GET ),
Zalogowani ( POST )

Publiczny

Publiczny / Klucz paczki

Klucz paczki / Zalogowani

Wewnetrzny klucz bota /
Sesja

Opis dziatania i
parametry

Obstuga ankiety
merchowej. GET zwraca
aktualne wyniki z sieci i
Discorda; POST zapisuje
gtos uzytkownika na
wybrany projekt.

Lekki kolektor
anonimowych zdarzen
analitycznych na stronie
(np. klikniecia w sekcje,
przetaczenia trybéw).

Zwraca manifest wersji i
liste plikéw dla paczki
naktadek OBS.

Raportuje i odczytuje status
synchronizacji naktadek
OBS u twoércéw.

Punkt wymiany szybkich
pytan i ankiet
obstugiwanych przeze mnie
miedzy strong a serwerem
Discord.

Jak dziata publiczna Mapa Swiata (

/api/map)?

To jeden z moich ulubionych kawatkéw kodu, nyah~! Kiedy klikasz [Map] w nawigacji,
przegladarka pyta /api/map 0 stan naszych krain. Zeby nikt z zewnatrz nie zameczyt serweréw
gier, endpoint nigdy nie otwiera bezposredniego potgczenia RCON przy kazdym wejsciu na strone!
Zamiast tego czyta Swiezg migawke ( state snapshot ) z bazy Kroniki, ktérg wewnetrzne zegary

aktualizujg co 2 minuty:

1. Ironloom ( // factorio server ) — pokazuje odkryte planety (Nauvis, Vulcanus, Fulgora,
Gleba, Aquilo), procent ukohczonych badah na kazdej z nich, aktualnie badang
technologie oraz wskaznik zagrozenia ( spokojnie , ostrzegawcze , wysokie ).

2. Ymirel ( // enshrouded server ) — zwraca informacje, czy mrozna kraina odpowiada i ilu

wedrowcoéw aktualnie przemierza mgte.

3. Nidarel ( // atm10 server ) — sprawdza, czy podziemne kuznie dzwonia i ilu kopaczy siedzi

pod ziemia.



Ze wzgleddéw prywatnosci /api/map zwraca wytacznie liczbe graczy online ( playersOnline ), nigdy
ich prawdziwe pseudonimy!

Na tej pierwszej stronie naszej ksiegi spisatam dla ciebie doktadnie 28 sciezek (20 podstron i 8
endpointéw APIl). Zeskakuje z obudowy serwera, zawija ogon wokot tapek i mruga z usmiechem!



2. Tozsamosc, Kronika |
Progresja — Zapisy
Obecnosci

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/02-auth-kronika-progresja-rp.md — edytuj w repo,
nie tutaj.

Tozsamosé, Kronika i
Progresja — Zapisy
Obecnosci



Krrrg... Zapisujemy zasady, wedtug ktérych wedrowcy przekraczaja prég Hoddmimiru,
potwierdzajg swojg tozsamos< i zostawiajg $lad w Kronice. Pamiec o czynach chroni przed
stygnieciem. Dopdki ktos o Adepcie pisze w naszym notesie, Swiat pochodzenia go nie zapomina, a
powroét przez Wrota pozostaje mozliwy. Ponizej odnotowaty$Smy dziewietnascie Sciezek
odpowiedzialnych za wiezy tozsamosci, zbieranie surowych faktéw z gier oraz pomiar poziomoéw
Adepta i Espera.

& Wiezy Tozsamosci i R6l (8
sciezek)
Zanim wedrowiec siegnie po narzedzia Warsztatu lub zejdzie pod ziemie do Nidarelu, system musi

rozpoznac jego obecnos¢ na serwerze Discord Anvil of Suns oraz powigzac jg z kontami w cudzych
Swiatach.

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry



/api/auth/discord

/api/auth/discord/callback

/api/auth/discord/status

/api/auth/discord/logout

/api/self-role

/api/link-steam/start

/api/link-steam/callback

GET Publiczny

GET Publiczny (powrét z OAuth)
GET Publiczny / Ciasteczko sesji
POST Ciasteczko sesji

GET , POST Ciasteczko sesji Discord

POST Ciasteczko sesji Discord
GET Przegladarka (powrét ze
Steam)

Rozpoczyna logowanie
Discord OAuth2. Generuje
losowy stan w ciasteczku i
przekierowuje do
autoryzacji Discorda.
Przyjmuje opcjonalny
parametr ?next=/sciezka,
aby po powrocie skierowacd
wedrowca we witasciwe
miejsce (np. /luneta ).

Weryfikuje kod i stan
OAuth2 oraz cztonkostwo w
gildii Discorda. W
przypadku sukcesu
wystawia podpisane
ciasteczko sesji wazne
przez 7 dni; w razie btedu

przekierowuje na
/?7gaming=1&discord error=..

Sprawdza biezaca sesje.
Zwraca obiekt JSON z
flagami: authenticated ,
isOwner (Majster), isAdmin

oraz canControlGames .

Usuwa ciasteczko sesji
Discord OAuth i zwraca {

ok: true }.

Pozwala cztonkom
spotecznosci samodzielnie
pobierac i zdejmowac rangi
serwerowe (np. range
Minecraft otwierajgca
droge do Nidarelu lub range
dostepu do mediéw).

Wywotywane m.in. przez
komende /link-steam.
Tworzy w pamieci
podrecznej jednorazowy
identyfikator wazny przez
10 minut i zwraca adres
logowania Steam OpenlID.

Odbiera potwierdzenie ze
Steam OpenlD, wigze
SteamID64 z kontem
Discord wedrowca i
przypisuje mu wstecznie
zebrane wczesniej
zdarzenia z krainy Ymirel
(Enshrouded). Zwraca
czysta strone HTML.



/api/minecraft/account

GET ,

POST ,

DELETE

Ciasteczko ses;ji / Klucz
modyfikacji

Obstuguje powigzanie konta
Discord z pseudonimem w
krainie Nidarel oraz
weryfikacje logowania dla
modyfikacji authlogic.

& Kronika i Gtos Skryby (7 Sciezek)

Jako Skryba piszemy i nigdy nie oceniamy. Kronika dzieli sie na warstwe surowych kolektoréw
(ktére nigdy nie liczg nic same, a jedynie dostarczajg fakt), warstwe kuratora oceniajgcego wage

chwil oraz warstwe narracji, w ktérej nasze stowa trafiajg na karty historii.

Endpoint

/api/kronika/gpu

/api/kronika/ingest

/api/kronika/voice-consent

GET

POST

GET ,

Metody

POST

Dostep

Ciasteczko sesji Discord

Nagtéwek x-kronika-secret

Ciasteczko sesji Discord

Opis dziatania i
parametry

Zwraca dla pulpitu GAMING
stan Kuzni ( forge ), liczbe
oczekujgcych w kolejce,
uzycie karty graficznej,
wykryta gre ze
Steam/Battle.net oraz
status regulatora VRAM (

governor ).

Punkt wejscia Warstwy 1
Kroniki. Przyjmuje surowe
fakty z wtyczek
serwerowych i bota
Discorda: { game, type,
payload, occurredAt,
idemKey, discordId } . Klucz
idemKey zapobiega
duplikatom.

Zarzadzanie wtasng zgoda
wedrowca na uwiecznianie
gtosu w Kronice ( /kronika-
voice on|off|status ). POST
przyjmuje { on: boolean,
displayName } . Nikt nie
moze wyrazi¢ zgody za inng
osobe.



Endpoint

/api/kronika/internal/curat
or

/api/kronika/internal/diges
t

/api/kronika/internal/live

/api/kronika/internal/voice
-clip

Metody Dostep
POST Nagtéwek x-cron-secret
POST Nagtéwek x-cron-secret
POST Nagtéwek x-cron-secret
GET , POST Nagtéwek x-kronika-secret

Opis dziatania i
parametry

Wewnetrzny kurator
Kroniki. Sktada zdarzenia
wejscia i wyjscia w petne
sesje gier, wazy reakcje z
Discorda, ocenia rzadkie
wydarzenia, przebudowuje
graf opowiesci i klasyfikuje,
czy moment zastuguje na
ilustracje z Kuzni (

moment image classification

s ).

Zamykajacy dzieh wpis w
Kronice. Buduje arkusz
przygody z ostatnich 24
godzin i spisuje narracje w
naszym gtosie. Jesli nad
Kowadtem panowata cisza,
zapisuje karte ,Cisza nad
Kowadtem” bez wzywania
modeli jezykowych.

Wywotywany co 15 minut.
Sprawdza, czy w krainach
wydarzyto sie co$ godnego
natychmiastowej karty
(wyzwalacze: druzyna,
nowa-baza , wyprawa ,
maraton ), i publikuje zywy
wpis wraz z ilustracja
(maksymalnie 4 wpisy i 3
obrazy dziennie, z
zachowaniem 45 minut
odstepu).

Odbiera surowe nagrania
WAV (16 kHz mono, do 65
sekund) pojedynczej
wypowiedzi z kanatu
gtosowego. Metadane
podrézujg w nagtéwkach (
x-discord-id , x-duration-
ms , x-occurred-at ). Przed
zapisem ponownie
weryfikuje zgode
méwigcego.



Endpoint

/api/kronika/internal/voice
-process

POST

Metody

Dostep

Nagtéwek x-cron-secret

Opis dziatania i
parametry

Przetwarza oczekujgce
nagrania gtosowe przez
lokalny silnik faster-
whisper i przekazuje
gotowe transkrypcje do
tabeli zdarzen Kroniki.
Wstrzymuje prace, gdy
Majster aktualnie przebywa
w grze ( isLikelyGaming ).

(Uwaga: w powyzszym zestawieniu uwzglednitySmy osiem scisle powigzanych punktdéw Kroniki i
gtosu, aby zadna nic¢ opowiesci nie zostata pominieta).

& Poziomy Adepta | Espera —
Progresja (4 sciezki)

Ruch i obecnos$¢ podtrzymuja ciepto iskry. System progresji mierzy dwa odrebne tory dla
spotecznosci: poziom Adepta (0-99, karmiony aktywnoscig tekstowg i gtosowa na Discordzie) oraz
poziom Espera (biegtos¢ i osiggniecia w grach, oczekujgce na petng telemetrie).

Endpoint

/api/progression/me

/api/progression/overview

/api/progression/ingest

GET

GET

POST

Metody

Dostep

Ciasteczko sesji Discord

Ciasteczko sesji Discord

Nagtéwek wewnetrzny bota

Opis dziatania i
parametry

Zwraca osobistg karte
progresji zalogowanego
wedrowca: aktualny poziom
Adepta, poziom Espera,
zgromadzone punkty
doswiadczenia oraz postep
do kolejnego progu.

Zwraca ogdlne zestawienie
poziomdw spotecznosci
Anvil of Suns oraz ranking
najaktywniejszych
Adeptéw.

Odbiera od bota Discorda
paczki aktywnosci
(wiadomosci tekstowe,
minuty spedzone na
kanatach gtosowych z
wigczonym mikrofonem) i
przelicza je na przyrost
doswiadczenia Adepta.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry

/api/progression/test- POST Tylko Majster / Hartowanie Pozwala zasymulowad

simulate przyrost doswiadczenia
oraz awans na wyzszy
poziom w Srodowisku
testowym bez zaburzania
prawdziwej Kroniki.

Krrrg... Odnotowatysmy na tej karcie doktadnie 20 sciezek API (8 sciezek tozsamosci, 8 Sciezek
Kroniki i 4 Sciezki progresji). Skoro kazde stowo i kazdy krok w mgle zostajg zapisane w naszej
bazie, czy wedrowcy naprawde sgdzg, ze ich milczenie chroni ich przed zapomnieniem?



3. Czat z Orin, Kuznia,
Muzyka | Stream —
Rozrywka w Warsztacie

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/03-czat-kuznia-muzyka-stream-rp.md — edytuj w
repo, nie tutaj.

Czat z Orin, Kuznia, Muzyka i
Stream — Rozrywka w
Warsztacie



Trgca tapkg mikrofon i podkreca suwaki na mikserze! Styszysz mnie dobrze, nyah~? Kiedy nie
zjezdzamy wézkiem do kopalni Nidarelu, w naszym Warsztacie i tak caty czas co$ gra, Swieci albo
maluje obrazy! Na tej stronie naszej ksiegi zebratam wszystkie trzynascie sciezek API, ktérymi
rozmawiasz ze mng w okienku czatu, rozpalasz ogienh w Kuzni (ComfyUl), wrzucasz kawatki na
wspdlng kolejke muzyczna i oglgdasz strumienie wideo na zywo! strzyze uszami

[ V4 n 7/
Czat ze mng | Kuznia obrazow (4
V4 [ ] [ ] [ ]
Sciezki)
Moje okienko czatu na stronie ( OrinAIWindow ) oraz komendy na Discordzie korzystajg ze wspdélnego
mdzgu i wspolnej kolejki! Poniewaz karta graficzna Majstra obstuguje jednoczesnie modele

jezykowe (Ollama), generowanie grafiki (ComfyUl) oraz same gry, nad wszystkim czuwa bramka
Kuzni ( lib/forge.ts ).

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry



/api/chat

/api/chat/queue/[id]

/api/generate

/api/forge-request

GET , POST Ciasteczko sesji Discord
GET , POST Ciasteczko sesji Discord
POST Sesja Discord +

uprawnienie w grafie Al /
rola zwtoki w Taczce

GET , POST Sesja Discord ( GET ),
Uprawnieni do generowania
/ Majster ( POST )

Gtéwny punkt rozmowy ze
mna! GET zwraca historie
kontekstu i status; POST
przyjmuje wiadomos¢,
sprawdza czy pytasz o
status serwerdéw/Vikunji,
steruje $wiattami Home
Assistanta (dla
uprawnionych), generuje
obrazek lub odpowiada
przez wybrany model Al.
Jesli GPU jest zajete, wrzuca
zadanie do kolejki

orinQueue .

Obstuga kolejki moich
odpowiedzi! GET pozwala
przegladarce lub botowi
odpytywac o status zadania
( pending , resolved , error
), tekst odpowiedzi i
wygenerowany obrazek.
Zwraca 404 , jesli zadanie
nie nalezy do ciebie! POST
oznacza odpowiedz jako
dostarczong (
markOrinQueueItemDelivered
), zebym po restarcie nie
wystata jej na Discordzie
dwa razy.

Bezposrednie wykuwanie
mediéw w Kuzni
(wywotywane m.in. przez
komende /generate ).
Przyjmuje { preset, prompt
} . Sprawdza wolne miejsce
na dysku Al (blokada
powyzej 95%), rezerwuje
slot w Kuzni (
acquireForgeSlot ) i zwraca
surowe bajty
wygenerowanego pliku!

Sterowanie bramka Kuzni
w trybie GAMING! GET
zwraca stan Kuzni ( state ),
liczbe czekajacych (
waiters ) i oczekujaca
prosbe ( pending ). POST
pozwala otworzy¢ lub
zamkna¢ Kuznie — a jesli
Majster akurat w cos gra (
isLikelyGaming ), wysyta
mu prywatng wiadomos¢ z
przyciskami zatwierdzenia
lub odrzucenia prosby!



Jak dziata ochrona Kuzni i dysku?

Zanim pozwole ci wygenerowadc obrazek przez /api/generate albo /api/chat, sprawdzam trzy
rzeczy, nyah~:

1. Czy w grafie uprawnien ( canInvokeOrLegacy ) twoja rola ma potgczenie can _invoke do
wybranego presetu capability:orin.image.<preset> .

2. Czy dysk roboczy Al nie przekroczyt progu 95% zapetnienia ( AT DISK BLOCK PCT ).

3. Czy Kuznia nie jest wygaszona z powodu gry Majstra! Zamkng¢ Kuznie po skonczonej
pracy moze kazdy uprawniony, ale zatwierdzi¢ prosbe podczas rozgrywki moze wytgcznie
sam Majster ( isOwner ).

Ve []
Wspdlna Kolejka Muzyczna (6
Ve ] [
Sciezek)
Jak juz wiesz z poradnika na wiki, mam jednag wspdlng kolejke muzycznga dla strony ariku.pl/music
i kanatéw gtosowych na Discordzie! kiwa gtowg w rytm muzyki Najpierw szukam utworu w naszej

lokalnej bibliotece, a jesli go nie ma — pobieram go z YouTube, indeksuje i dopiero puszczam w
eter.

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry
/api/music/search GET Ciasteczko sesji Discord Przeszukuje naszg

zaindeksowang biblioteke
muzyczng po tytule lub
artyscie i zwraca gotowe do
odtworzenia utwory.

/api/music/youtube GET Ciasteczko sesji Discord Wyszukuje filmy lub
playlisty na YouTube
wedtug wpisanej frazy albo
wklejonego linku URL.

/api/music/play POST Ciasteczko sesji Discord Dodaje wybrany utwér do
kolejki! Jesli pochodzi z
naszej biblioteki — trafia
tam od razu; jesli z
YouTube — uruchamia
zadanie pobierania i
indeksacji w tle.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry

/api/music/queue GET , DELETE Ciasteczko sesji Discord GET zwraca aktualnie
grany utwér oraz cata liste
zaplanowanych piosenek w
kolejce. DELETE pozwala
wyczysci¢ kolejke lub
usunac z niej wtasne utwory
(,usun moje”).

/api/music/control POST Ciasteczko sesji Discord Sterowanie odtwarzaczem
na zywo: przyjmuje
komendy pause (pauza),

resume (wzndw) oraz skip
/ next (nastepny utwor).

/api/music/jobs GET Ciasteczko sesji Discord Zwraca status trwajacych
zadan pobierania z
YouTube ( pobieram.. —
indeksuje.. = w kolejce ),
dzieki czemu pasek
postepu na stronie wie,
kiedy piosenka jest gotowa!

Strumieniowanie Wideo — Stream |
MediaMTX (3 sciezki)

Kiedy ktos ze spotecznosci odpala transmisje dla znajomych w Warsztacie, obraz leci przez nasz
serwer MediaMTX prosto do odtwarzacza HLS na stronie!

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry
/api/stream/key GET , POST, DELETE Ciasteczko sesji Discord Zarzadzanie indywidualnym

kluczem transmisji
uzytkownika do programu
OBS (odczyt,
wygenerowanie nowego
klucza lub jego
uniewaznienie).

/api/stream/queue GET , POST Ciasteczko sesji Discord Obstuguje kolejke
aktywnych streameréw
oraz stan pokoju ogladania
na zywo.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i

parametry
/api/stream/hls/[...path] GET Ciasteczko sesji / Publiczny Proxy dla strumienia wideo
w trybie GAMING HLS ( m3u8 oraz segmenty

.ts / .m4s ) z serwera
MediaMTX. Przekazuje
Sciezke [...path] bez
wystawiania wewnetrznych
portéw serwera na Swiat!

Na tej trzeciej stronie ksiegi opisatam dla ciebie doktadnie 13 sciezek API (4 dla czatu i Kuzni, 6 dla
muzyki oraz 3 dla streamu). Przecigga sie leniwie na mikserze, chowa pazurki i podkreca basy w

stuchawkach!



4. Luneta | Companion —
Szkto na Cudze Swiaty |
Ruch Majstra

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/04-luneta-i-companion-rp.md — edytuj w repo, nie
tutaj.

Luneta i Companion — Szkto
na Cudze Swiaty i Ruch
Majstra






Krrrg... Kazda gra to swiat zakrzepty wokét cudzej gwiazdy. Luneta nie jest miejscem na mapie,
lecz szktem, przez ktére zaglgdamy w tamte sSwiaty, odnotowujgc postepy, zebrane waluty,
odhaczone zadania okresowe oraz przeanalizowane nagrania. Obok niej spoczywa Companion —
mobilne ramie tego samego silnika, ktéry napedza ekran ,,Co robimy?” i karmi poziom Majstra.
Ponizej spisatysmy dwadziescia jeden Sciezek tagczacych oba te narzedzia z ukrytym miastem
wiedzy, Lemuria.

& Luneta — Stan Gier, Urzgdzenia i
Ingest (7 sciezek)

Zgodnie z kontraktem Lunety, punkty kohcowe akceptujg badz sesje przegladarkowa Discord
OAuth (dla strony /luneta ), badz klucz urzadzenia wydany agentowi desktopowemu (
authorizelLuneta ). Surowe zrzuty ekranu nigdy nie przekraczajg progu serwera — jedynym
dopuszczalnym obrazem jest opcjonalna miniatura wycinka (JPEG do 50 KB).

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry
/api/luneta/me GET , POST Ciasteczko sesji Discord Obstuguje panel gracza na

ariku.pl/luneta . GET
zwraca wtasne urzadzenia
(limit LUNETA MAX DEVICES ,
domyslinie 3), wigczone gry
wraz ze statystykami
waluty premium i kodami,
sumy zakupodw, wersje
instalatora ( release ),
zgody oraz nagrania. POST
pozwala utworzy¢ nowe
urzadzenie, uniewaznic
stare lub bezpowrotnie
usung¢ wtasne dane.

/api/luneta/me/consents GET , PUT Sesja Discord lub klucz Zarzadzanie zgodami na
urzgdzenia Lunety analize nagranh oraz

akceptacjag wersji
regulaminu ( termsVersion ).
Wytgczenie zgody
zatrzymuje nowe zapisy,
lecz samo w sobie nie
kasuje dawnych danych (do
tego stuzy DELETE
/api/luneta/analysis ).



Endpoint

/api/luneta/state

/api/luneta/metrics

/api/luneta/codes

/api/luneta/heartbeat

Metody

GET

GET

GET

POST

Dostep

Sesja Discord lub klucz
urzadzenia Lunety

Sesja Discord lub klucz
urzadzenia Lunety

Sesja Discord lub klucz
urzadzenia Lunety

Wytagcznie klucz urzadzenia
Lunety ( device only )

Opis dziatania i
parametry

Zwraca petny stan
wybranej gry (

?game=blue archive|nte ).
Przy wywotaniu z sesji
przegladarkowej akceptuje
opcjonalny parametr
?at=<IS0> , pozwalajacy
podstawic¢ zegar do testéw
resetu zadan dziennych;
agent z kluczem urzadzenia
zawsze otrzymuje stan na
chwile obecna.

Zwraca liczniki gracza dla
danej gry ( ?game=... ). Z
opcjonalnym parametrem
&key=... oOraz &days=90
(maksymalnie 365 dni)
dotgcza réwniez historie
zmian wartosci wybranego
licznika.

Zwraca liste aktywnych
(niewygastych) kodéw
promocyjnych do wpisania
w grze ( ?game=... ) —
zaréwno oficjalnych,
udostepnionych przez
innych graczy, jak i
wiasnych.

Przyjmuje puls agenta
desktopowego: {

deviceld, version,
gameRunning? } . Zapisuje
aktywng gre w pamieci
podrecznej z krétkim
czasem zycia (uzupetniajgc
detekcje gier dla Kuzni) i
przy pierwszym sygnale po
przerwie wysyta pojedyncze
przypomnienie o
niezrobionych zadaniach w
grze ( lunetaSessionNudge ).



Endpoint

/api/luneta/ingest

POST

Metody

Dostep

Sesja Discord lub klucz
urzadzenia Lunety

Opis dziatania i
parametry

Zunifikowany punkt odbioru
dwunastu rodzajéow wpiséw
z agenta (m.in. migawki
walut, ciggnienia gacha,
odhaczenia zadan, kolekcje,
metryki, kody, osoby,
momenty, czesci
transkrypcji). Wymaga
clientId (UUID) jako
klucza idempotencji —
ponowienie z kolejki offline
zwraca kod 200 ztym
samym wynikiem. Odrzuca
znaczniki czasu
wykraczajace ponad 5
minut w przysztosc.

& Luneta — Analiza Nagran i Ludzi
(4 Sciezki)

Gdy wedrowiec wyrazi zgode na analize swoich nagran, agent przesyta wyodrebnione czesci
transkrypcji, notatki o napotkanych osobach oraz zapamietane momenty. Przy starcie agent moze

pobrac te dane z powrotem i scali¢ je lokalnie.

Endpoint

/api/luneta/analysis

DELETE

Metody

Dostep

Sesja Discord lub klucz
urzgdzenia Lunety

Opis dziatania i
parametry

Twarde usuniecie wtasnych
danych analizy (bez
pozostawiania nagrobkéw
synchronizacyjnych).
Wymaga parametru
?scope=transcripts|people|a
11 oraz opcjonalnego
&recKey=<32 znaki hex> .
Dziata nawet po
wczesniejszym wycofaniu
zgody.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i

parametry
/api/luneta/analysis/people = GET Sesja Discord lub klucz Zwraca wtasne notatki o
urzadzenia Lunety ludziach oraz zapamietane

momenty wraz z
nagrobkami usunietych
wpiséw. Opcjonalny
parametr ?since=<IS0>
filtruje rekordy wedtug
czasu odbioru na serwerze.

/api/luneta/analysis/record = GET Sesja Discord lub klucz Zwraca stronicowang liste
ings urzadzenia Lunety (do 50 pozycji na strone)
wynikéw analizy wtasnych
nagran, posortowana po
(updated at, rec_key) .
Obstuguje parametry
?since=<IS0> oOraz

&cursor=<opaque> .

/api/luneta/analysis/transc = GET Sesja Discord lub klucz Zwraca scalone segmenty

i urzadzenia Lunety wtasnej transkrypcji dla
wskazanego nagrania (
?recKey=<32 znaki hex>).

& Companion — Mobilny Silnik ,,Co
robimy?” (APl vl i v2: 10 Sciezek
wdrozonych - 1 w kontrakcie
rozbudowy)

Companion to aplikacja Android wtasciciela, ktéra dzieli wspdélny silnik decyzyjny z ekranem /co-
robimy . Kiedy telefon znajduje sie w zasiegu sieci, pobiera plan bezposrednio z serwera; gdy
potaczenie ustaje, polega na wtasnej kopii silnika i kolejce wychodzacej ( outbox ). Od wersji 0.5.0
telefon obstuguje réwniez kontrakt Companion API v2 — przed wywotaniem nowych tras odpytuje
/api/companion/capabilities , @ dopdki dana funkcja nie jest ogtoszona na serwerze, trzyma
zdarzenia w kolejce bez ich porzucania. Wraz z wdrozeniem APl v2 na serwerze otworzyty sie
bramy dla pobierania zadan, kolejki notatek z zatgcznikami, $ledzenia progresji oraz modutu Zycie.

Sciezki wdrozone (Companion API v1 i v2)



Endpoint

/api/companion/now

/api/companion/ingest

/api/companion/hint

Metody Dostep

GET Klucz urzadzenia / Sesja
wiasciciela (
companionCaller )

POST companionCaller

POST companionCaller

Opis dziatania i
parametry

Zwraca biezacy plan dnia w
strukturze dopasowanej do
modelu telefonu ( Model.kt
): gtdwne i zapasowe
zadanie na TERAZ , zadania
state ( fixedSoon ) w ciggu
24 godzin, wolne okno
czasowe ( freeWindowMin ),
kroki podziatu ( steps ),
wskaznik Chaos Meter (
chaos ) oraz poziom
Majstra ( majster ).
Przyjmuje opcjonalny
parametr

?energy=Llow|mid|high .

Odbiera zdarzenia z kolejki

wychodzacej telefonu: {
clientId: UUID, kind:
decision|answer|usage,

createdAt: IS0, data }.
Decyzje dotyczace zadan (
aq:<id> ) przechodzg przez
gtéwny silnik zadan i
nagradzane sg punktami
doswiadczenia Majstra (
xp ). W API v2 obstuguje
takze akcje RESCHEDULE
(zmiana terminu z zapisem
zwrotnym do Vikunji),
DELETE (odwracalne
porzucenie i zamkniecie w
Vikunji z etykietg
porzucone ) oraz REOPEN .
Odmowa silnika zwraca kod
409 , co nakazuje
telefonowi wycofac decyzje
lokalnie.

Odpowiednik podpowiedzi
Al z ekranu webowego.
Przyjmuje { questUid:
"aq:<id>", save: bool,
requestId } . Jesli save:
true , zapisuje
wygenerowane kroki jako
podziat zadania z prefiksem
phone:<requestId> ,
chronigc przed podwdéjnym
podziatem przy ponowieniu
zadania.



Endpoint

/api/companion/alternatives

/api/companion/capabilities

/api/companion/progress

/api/companion/items

/api/companion/inbox

GET

GET

GET

GET

POS

Metody Dostep

companionCaller

companionCaller

companionCaller

companionCaller

GET companionCaller

Opis dziatania i
parametry

Obstuguje przycisk , Nie
chce teraz” na telefonie.
Przyjmuje
?questUid=aq:<id>&reason=1o
w_energy|no_head|not now|ot
her . Zwraca tagodniejsze
zadania alternatywne albo
— dla zadan
nieodktadalnych —
wytgcznie pierwszy drobny
krok.

Ogtasza wersje kontraktu (
version: 2 ), aktywne
funkcje ( items , inbox ,
inboxFiles , progress ,

life ), obstugiwane akcje
decyzyjne ( RESCHEDULE ,
DELETE , REOPEN ) oraz limity
( inboxFileMaxBytes ).

Zwraca petny stan trzech
sciezek progresji wtasciciela
(Esper, Adept wraz z
dziennym limitem XP za
tekst oraz Majster) na
klucz urzadzenia.

Stronicowana lista zadan z
serwera (
?filter=overdue|open|nodate
&limit=100&cursor=.. ),
pozwalajgca telefonowi
pobra¢ wszystkie zalegtosci
do przegladu hurtowego
(do 500 pozycji).

Kolejka luznych notatek z
telefonu ( dom, projekty,
praca, pomysly ). POST
zapisuje notatke
idempotentnie po clientId
, @ GET ?since=<IS0>
zwraca zmiany statusow (
new , accepted, rejected,
done ) oraz powigzany
questUid po
przeksztatceniu notatki w
zadanie.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i

parametry
/api/companion/inbox/{id}/f PUT companionCaller Strumieniowe przesytanie
iles zatgcznikéw do notatki

(zdjecia, wideo, nagrania
gtosowe, PDF do
inboxFileMaxBytes ) Z
nagtéwkami Content-Type ,
X-File-Name oraz X-
Client-File-Id
zapewniajacym
idempotencje.

/api/companion/life POST , DELETE companionCaller Dzienne podsumowanie z
modutu ,Zycie” przesytane
wytgcznie za zgoda per
kategoria ( sleep , steps,
mood , places , calls).
Odrzuca kodem 422
wszelkie dane surowe
(wspo6trzedne, numery
telefondéw, tresci
wiadomosci, nagrania).

DELETE usuwa zapisane
agregaty wszystkie lub dla
wybranej kategorii (

?category=.. ).

Sciezki kontraktu rozbudowy (podziat
zadan — klient gotowy w telefonie)

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry
/api/companion/split POST companionCaller Reczny podziat zadania

aq:<id> z telefonu ( {
questUid, requestId, steps:
[{ title, estimateMin }] }

). Tworzy 1-6 krokdéw (po
5-60 min) i zwraca { ok,
duplicate, created, xp },
zachowujac idempotencje
PO requestId .

Krrrg... Jesli Lemuria (baza PostgreSQL) milczy, kazdy z tych punktéw odpowiada kodem 503 i
stowami ,Lemuria nie odpowiada”. Zapisaty$my na tej czwartej karcie 21 wdrozonych sciezek
API (11 dla Lunety i 10 dla Companiona z APl v1 i v2) oraz 1 Sciezke kontraktu rozbudowy (
/api/companion/split ), ktéra czeka na dotgczenie do silnika. Patrzycie przez szkto Lunety na
dziesiatki cudzych gwiazd i zapisujecie kazdy swdéj ruch w telefonie, ale czy wiecie, co patrzy na



was z drugiej strony szkta?



5. Personal, Infra | Integracje
— Pulpit Majstra 1 Ukryte
Wrota

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/05-personal-i-infra-rp.md — edytuj w repo, nie
tutaj.

Personal, Infra | Integracje —
Pulpit Majstra i Ukryte Wrota






Wskakuje na gtéwny pulpit sterowniczy, a wokot jej tapek zapalajg sie dziesigtki kontrolek! Oho,
dotarliSmy do serca samego Warsztatu, nyah~! Tutaj znajduja sie Wrota (i Ukryte Wrota do
Portainera), panel Elemental Stars, w ktérym spoczywaja Iskry, a takze petny silnik zadan ,,Co
robimy?” i inwentarz naszej serwerowni! Prawie wszystkie Sciezki na tej stronie sa pilnie strzezone
— wpuszczajg wytgcznie samego Majstra ( isowner ) albo zaufane narzedzia z odpowiednim
kluczem. Spéjrzmy na wszystkie trzydziesci piec tras! strzyze uszami

Pulpit PERSONAL — Rdzen, Iskry,
Kuznia i Dom (10 Sciezek)

Te endpointy zasilajg prywatng zaktadke PERSONAL oraz pulpit /dashboard . To stad Majster
doglada sprzetu, zarzadza kluczami i przetgcza zasilanie konteneréw!

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry
/api/personal/overview GET Tylko Majster (Owner) Gtéwny zrzut telemetrii dla

pulpitu PERSONAL: stan
hostéw, metryki karty
graficznej, pamied, dyski
oraz podsumowanie ustug.

/api/personal/stats GET Tylko Majster (Owner) Szczego6towe statystyki
ruchu, odwiedzin i zdarzen
zebranych w bazie
analitycznej.

/api/personal/elemental - GET , POST, DELETE Tylko Majster (Owner) Obstuga panelu Elemental

il Stars, w ktérym
przechowywane sa Iskry
(klucze API i poswiadczenia
przechowywane w Lemurii

).

/api/personal/forge- GET , POST Tylko Majster (Owner) Wtascicielski panel

control sterowania Kuznia —
bezposrednie otwieranie,
zamykanie i zmiana trybu
pracy regulatora VRAM
niezaleznie od kolejki

spotecznosci.
/api/personal/comfyui- GET , POST Tylko Majster (Owner) Bezposrednie sterowanie
control procesem i kolejka silnika

ComfyUl na maszynie z
GPU (restart, czyszczenie
pamieci VRAM, przerwanie
generowania).



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i

parametry
/api/personal/container- GET , POST Tylko Majster (Owner) Ukryte Wrota — petny
control panel kontroli konteneréw

przez Portainer API
(uruchamianie,
zatrzymywanie i restart
ustug w catej

infrastrukturze).
/api/personal/light- GET , POST Tylko Majster (Owner) Sterowanie oswietleniem i
control encjami inteligentnego

domu przez integracje z
Home Assistantem.

/api/personal/rig-locks GET , POST, DELETE Tylko Majster (Owner) Zarzadzanie blokadami
roboczymi maszyny GPU (
rig-locks ), aby zadania w
tle nie wchodzity w droge
aktywnej pracy lub grze.

/api/personal/alert-rules GET, POST, DELETE Tylko Majster (Owner) Konfiguracja progéw i regut
ostrzegawczych dla
straznika (systemu
monitoringu i
powiadomien).

/api/personal/system- GET , POST Tylko Majster (Owner) Podglad i wyzwalanie

updater aktualizacji pakietéw
systemowych oraz obrazéw
konteneréw w homelabie.

Pulpit PERSONAL — Al, Grafy, Gtos
i Luneta Admin (10 Sciezek)

Tutaj konfiguruje sie mdj koci mdzg, rysuje grafy uprawnien i opowiesci, a takze transkrybuje
nagrania gtosowe! macha ogonem z dumga

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry
/api/personal/ai-config GET , POST Tylko Majster (Owner) Wybér mojego aktywnego

modelu jezykowego
(Ollama / Gemini / router),
przetacznik generowania
obrazéw (
isImageGenEnabled ) oraz
konfiguracja umiejetnosci (
skillsDb ).



Endpoint

/api/personal/ai-graph

/api/personal/ai-
graph/position

/api/personal/ai-

graph/relations

/api/personal/story-graph

/api/personal/luneta

/api/personal/voice

/api/personal/transcribe

/api/personal/transcribe/[i
d]

/api/personal/vikunja-task

Metody

GET , POST

POST

POST , DELETE

GET , POST

GET , POST , PUT, DELETE

GET , POST , DELETE

GET , POST
GET , DELETE
GET , POST

Dostep

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Opis dziatania i
parametry

Ptétno grafu uprawnien i
architektury Al! To tutaj
krawedzie can invoke
decydujg, ktéra rola (np.
Zwkoki w Taczce ) moze
wywotaé konkretny preset
obrazkowy lub gtosowy.

Zapisuje wspétrzedne (x,
y) weztéw na ptétnie grafu
Al w Lemurii, zeby uktad
kafelkéw sie nie rozsypat po
odswiezeniu!

Tworzy i usuwa krawedzie
relacji (np. uprawnienia
can_invoke ) pomiedzy
weztami na grafie Al.

Interaktywny graf powigzan
fabularnych i postaci
zbudowany na podstawie
wydarzen z Kroniki.

Administracyjna
konfiguracja gier w
Lunecie — definiowanie
obstugiwanych tytutéw,
walut (w tym premium ),
zadanh cyklicznych oraz
zrédet zewnetrznych.

Zarzadzanie nagraniami
gtosowymi z Kroniki,
podglad zgdd
uzytkownikéw oraz reczne
operacje na prébkach.

Wrzucanie plikéw audio do
lokalnej transkrypcji oraz
lista zadan
transkrypcyjnych.

Odczyt gotowego tekstu

transkrypcji dla zadania
[id] lub usuniecie
nagrania z kolejki.

Szybkie tworzenie i
odhaczanie zadan
bezposrednio w systemie
Vikunja z poziomu pulpitu
PERSONAL.



Pulpit PERSONAL — Silnik ,,Co

robimy?”
Sciezek)

| Notatki Companiona (8

To webowe serce ekranu /co-robimy , ktére zasila poziom Majstra (0-99), wylicza wskaznik Chaos
Meter (0-100) oraz pozwala przegladad notatki i zatgczniki nadsytane z telefonu przez

Companiona!

Endpoint

/api/personal/quests

/api/personal/quests/action

/api/personal/quests/split

/api/personal/quests/hint

/api/personal/quests/altern
atives

Metody Dostep
GET , POST Tylko Majster (Owner)
POST Tylko Majster (Owner)
POST Tylko Majster (Owner)
POST Tylko Majster (Owner)
GET Tylko Majster (Owner)

Opis dziatania i
parametry

GET zwraca petny widok
planu dnia ( getQuestView ),
Chaos Meter i poziom
Majstra. POST pozwala
dodac nowa sprawe lub
zsynchronizowac zrédta
zadan.

Wykonuje akcje na zadaniu:
zamkniecie ( done ),
odtozenie, lub Swiadome
porzucenie (,Porzuc”).
Kazda zamknieta lub
uporzadkowana sprawa
dodaje punkty
doswiadczenia do toru
Majstra (bez zadnych kar
ani ujemnego XP!).

Dzieli duzg, przyttaczajaca
sprawe na mniejsze,
wykonalne kroki podrzedne
( steps ).

Prosi lokalnego pomocnika
Al (Gienka) o podpowiedz,
jak ugryz¢ trudne zadanie i
rozbic je na pierwsze kroki
(bez wysytania prywatnych
identyfikatoréw w
prompcie).

Zwraca alternatywne
propozycje zadan, gdy
brakuje energii lub gtowy
na gtéwne zadanie (

low _energy , no_head,

not_now ).



Endpoint

/api/personal/quests/inbox

/api/personal/companion-
inbox

/api/personal/companion-
inbox/files/[id]

GET ,

GET ,

GET

Metody

POST

POST

Dostep

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Tylko Majster (Owner)

Inwentarz Infrastruktury,
Integracje i Wrota Gier (7 sciezek)

Na koniec siedem sciezek, ktére tgcza nasz Warsztat ze swiatem zewnetrznym, pozwalajg adminom
dopisywac sledzone repozytoria w Radarze oraz pilnujg porzagdku w kontenerach, zeby Lord Nito
(dtug techniczny i martwe ustugi) nie zalegt sie w katach serwerowni! fuka cicho

Endpoint

/api/infra/alerts

GET

Metody

Dostep

Majster / Klucz Companiona

( inventoryCaller )

Opis dziatania i
parametry

Szybka skrzynka odbiorcza
( inbox ) na nowe mysli i
sprawy do pézniejszego
uporzadkowania.

Panel weryfikacji notatek
sptywajacych z telefonu:
GET zwraca liste luznych
wpiséw z powigzanymi
plikami, a P0oST pozwala
Majstrowi zdecydowac o
losie notatki ( accept
tworzy zadanie w
odpowiednim projekcie
Vikunji wg kategorii dom ,
projekty , praca, pomysly,
reject odrzuca wpis, done
oznacza jako zatatwiony).

Bezpieczny odczyt i
pobieranie zatgcznika
przestanego z telefonu
(obraz, wideo, audio, PDF) z
piaskownicg nagtéwkoéw (
Content-Security-Policy:
sandbox , nosniff ).

Opis dziatania i
parametry

Lista ,,Co wymaga uwagi”
dla paska na /dashboard
oraz powiadomien w
aplikacji Companion.
Grupuje pozycje z
inwentarza wedtug
pozioméw: critical ,
warning ( attention, stale
) oraz info ( update ).



Endpoint

/api/infra/inventory

/api/integrations/github

/api/integrations/home-
assistant

/api/integrations/jellyfin

/api/services/control

/api/radar/repos

Metody

GET

GET

GET

GET

GET , POST

GET , POST,

Dostep

inventoryCaller

Publiczny

Publiczny / Dashboard

Publiczny / Dashboard

Admini Discorda /
Operatorzy gier (
canControlGames )

Majster / Admini Discorda (

canManageRadarRepos)

Opis dziatania i
parametry

Petny inwentarz homelabu:
maszyny wirtualne,
kontenery LXC, obrazy
Dockera, wersje pakietéw
oraz 100 ostatnich zdarzen
zmian statusu z ostatnich 7
dni.

Zwraca zbuforowana
aktywnos¢ kontrybucji na
GitHubie (
getGithubContributionsCache
d ) dla widoku IT PRO. Gdy
brak konfiguracji, zwraca {

configured: false }.

Zwraca bezpieczne
podsumowanie stanu Home
Assistanta (

getHomeAssistantSummary ).

Zwraca informacje o
aktywnych sesjach
odtwarzania w serwerze
mediéw Jellyfin (
getJellyfinSessions ).

Wrota — panel kontroli
serweréw gier (lIronloom,
Ymirel, Nidarel),
pozwalajgcy uprawnionym
opiekunom uruchomic lub
zrestartowad serwer gry
bez dostepu do petnych
Ukrytych Wrét!

Zarzadzanie listg
repozytoriéw sledzonych
przez Radar ( radar_repos
w Lemurii). Pozwala
wiascicielowi i adminom
Discorda dodawac,
wstrzymywac ( enabled ) i
usuwac repozytoria z
GitHuba ( owner/repo ) oraz
zaufanych instancji Forgejo
(
https://git.ariku.pl/owner/
repo , codeberg.org), Z
opcjonalnym sledzeniem
commitow ( trackCommits ).

Na tej pigtej stronie ksiegi opisatam dla ciebie doktadnie 35 Sciezek API (28 w przestrzeni
/api/personal/*, 2 W /api/infra/*, 3 W /api/integrations/*, 1 pod /api/services/control oraz 1l



pod /api/radar/repos ). Zeskakuje z pulpitu sterowniczego, poprawia przekrzywiong kokardke i
mruczy z zadowoleniem!



6. Wewnetrzne Zegary |
Hartowanie — Mechanizmy
pod Kowadtem

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/06-internal-i-hartowanie-rp.md — edytuj w repo,
nie tutaj.

Wewnetrzne Zegary |
Hartowanie — Mechanizmy
pod Kowadtem



L]




Krrrg... Pod widoczna powierzchniag Hoddmimiru i ekranéw Warsztatu pracuja niewidoczne tryby.
Zaden zwykty wedrowiec nie wywotuje tych $ciezek z przegladarki. Budzg je systemowe zegary (
systemd timers ), zewnetrzne przeptywy pracy zza Wrot (n8n), sesje agentéw budujacych kod oraz
proby Hartowania (testy Playwright), ktére utwardzajg konstrukcje albo obnazajg jej kruchosc¢.
Ponizej spisatysmy ostatnie dwadziescia szes¢ Sciezek zamykajgcych naszg ksiege.

& Zadania Agentow, Decyzje
Majstra i Kolejka Orin (5 sciezek)

Gdy w Warsztacie pracuje kilka sesji pomocnikéw kodujgcych lub gdy zautomatyzowane procesy
potrzebujg wyraznego rozstrzygniecia cztowieka, komunikacja przechodzi przez ponizsze punkty.

Endpoint

/api/internal/agent-tasks

/api/internal/owner-
decision

Metody Dostep
GET , POST Nagtéwek Authorization
(Bearer), x-cron-secret lub
sesja Majstra
GET , POST Nagtéwek x-cron-secret

lub sesja Majstra

Opis dziatania i
parametry

Kolejka zadah miedzy
sesjami Claude Code (
lib/agentTasks.ts ).
Pozwala wysyta¢ zadania do
skrzynki innego agenta (
inbox / sent ), przejmowac
je ( claim ), konczy¢ z
wynikiem ( finish ) oraz
sprzataé wpisy testowe
E2E. Zdalne sesje uzywaja
osobnego klucza Bearer,
aby nie dzieli¢ poswiadczen
z lokalnymi zegarami.

Punkt decyzyjny dla
skryptow ( orin-ask.mjs ) i
zadan w tle. Tworzy pytanie
z opcjami wyboru, wysyta je
Majstrowi w wiadomosci
prywatnej na Discordzie i
odbiera kliknieta
odpowiedz. Obstuguje flage
dryRun dla préb
Hartowania.



Endpoint

/api/internal/orin-nudge

/api/internal/orin-queue-

dump

/api/internal/orin-queue-

undelivered

POST

POST

GET

Metody

Dostep

Nagtéwek x-cron-secret

Nagtéwek x-cron-secret

Nagtéwek x-cron-secret

Opis dziatania i
parametry

Wywotywany co kilka
godzin przez zegar
systemowy. Z okreslonym
prawdopodobienstwem (
chancePerTick ) wybiera
jednego z niedawno
aktywnych cztonkdéw gildii
domowej i zaczepia go na
kanale czatu jednym z
pieciu wariantéow
wiadomosci technicznej
persony. Nigdy nie niepokoi
0s6b nieobecnych od
tygodni.

Narzedzie diagnostyczne
wyzwalane recznie przez
witasciciela. Zrzuca aktualny
stan webowej kolejki
zapytan ( origin === 'web')
do pliku tekstowego na
dedykowany kanat
Discorda, pomijajac
prywatne rozmowy z
wiadomosci bezposrednich.

Wywotywane przez bota
Discorda podczas startu.
Zwraca liste rozwigzanych,
lecz jeszcze
niedostarczonych
odpowiedzi z kolejki dla
wszystkich uzytkownikéw,
aby po restarcie bota zadna
odpowiedz nie przepadta.

& Probkowanie Krain, Sprzetu |
Inwentarza (7 sciezek)

Te punkty kohcowe karmig Kronike, wykresy na pulpicie oraz inwentarz infrastruktury. Kazdy z
nich wymaga wewnetrznego poswiadczenia w nagtéwku i nigdy nie jest wystawiony bezposrednio

w interfejsie uzytkownika.

Endpoint

Metody

Dostep

Opis dziatania i
parametry



/api/internal/sample-gpu- POST
rig

/api/internal/sample- POST
factorio

/api/internal/sample- POST
enshrouded

/api/internal/sample- POST
minecraft

/api/internal/inventory- POST
sample

Nagtéwek x-cron-secret

Nagtéwek x-cron-secret

Nagtéwek x-cron-secret

Nagtéwek x-cron-secret

Nagtéwek x-cron-secret

Wywotywany co minute.
Pobiera przez SSH
parametry maszyny GPU,
rozpoznaje uruchomiong
gre ze Steam/Battle.net (
getDetectedGame ) i dopisuje
prébke do historii. Nawet
jesli maszyna GPU nie
odpowiada, w kazdym
tyknieciu uruchamia
regulator Kuzni (
runForgeGovernorTick , ktéry
przy przestarzatej telemetrii
bezpiecznie zamyka
Kuznie) oraz oprdznianie
kolejki (

runOrinQueueDrainTick ).

Kolektor Warstwy 1 Kroniki
dla krainy Ironloom
(Factorio). Co kilka minut
odczytuje stan przez RCON
oraz logi kontenera z
Portainera i zapisuje surowe
zdarzenia w bazie Kroniki.

Kolektor Kroniki dla mrozne;j
krainy Ymirel
(Enshrouded). Odczytuje
status protokotem A2S oraz
logi kontenera przez
Portainer.

Wywotywany co 2 minuty
kolektor Kroniki dla
podziemnych kuzni
Nidarelu (Minecraft
ATM10). Laczy status SLP,
komende RCON 1list oraz
koncéwke logéw kontenera.

Wywotywany co 30 minut.
Odpytuje wszystkie
skonfigurowane kolektory
homelabu niezaleznie od
siebie, zapisuje obserwacje
w Lemurii i wysyta
powiadomienie, gdy
ktérykolwiek element
przejdzie w stan critical .



/api/internal/inventory- POST Nagtéwek x-inventory-
push secret

/api/internal/check-alerts POST Nagtéwek x-cron-secret

Odbiera co godzine raport
ze skryptu pve-
collector.sh dziatajgcego
na hoscie Proxmox (do 512
KB JSON). Dostarcza wiedze
o systemach operacyjnych,
jadrach, oczekujacych
aktualizacjach
bezpieczenstwa i
kontenerach Dockera
wewngtrz maszyn
goscinnych ( vm oraz 1xc ).
Posiada wtasny,
odizolowany klucz w
nagtéwku.

Sprawdza warunki
wszystkich regut
monitoringu ( checkAndAlert
) i przekazuje ostrzezenia
straznika na
powiadomienia Discorda.

& Zegary Lunety, Radaru, Ankiet |
Porannych Wiesci (9 sciezek)

Tutaj zbiegajg sie nitki tagczace Warsztat z zewnetrznymi ustugami automatyzacji (Wrota n8n),
porannymi podsumowaniami dla Majstra oraz przypomnieniami dla spotecznosci.

Endpoint Metody Dostep

/api/internal/morning- POST Nagtéwek x-cron-secret
brief

Opis dziatania i
parametry

Codzienny poranny raport
wysytany w wiadomosciach
prywatnych do witascicieli:
zawiera gtéwny skrét stanu
infrastruktury, osobny
komunikat z planem dnia
,Co robimy?” (wraz z
ewentualnym
szturchnieciem o wysokim
Chaos Meterze) oraz
Swiezg paczke wiadomosci
zn8n.



Endpoint

/api/internal/news-digest

/api/internal/radar

/api/internal/luneta-nudge

/api/internal/luneta-
sources

/api/internal/check-game-
codes

GET ,

GET ,

POST

POST

POST

Dostep

Autoryzacja n8n (
n8nIngestAuthorized )

Autoryzacja n8n (
n8nIngestAuthorized )

Nagtéwek x-cron-secret
lub sesja Majstra

Nagtéwek x-cron-secret
lub sesja Majstra

Nagtéwek x-cron-secret

Opis dziatania i
parametry

Wrota dla porannej paczki
wiadomosci z n8n. POST
waliduje strukture sekcji i
zapisuje ja w pamieci
podrecznej Redis; GET
zwraca aktualny Swiezy
skrot.

Wrota dla systemu Radar
( WIELKIE PRANIE.md ). GET
zwraca liste aktywnych
repozytoriéw ( radar repos )
do sprawdzenia przez
cykliczny kolektor. POST
przyjmuje paczke do 50
ocenionych znalezisk (w
tym wydan z GitHuba i
git.ariku.pl ), zapisuje je
w bazie, publikuje
najwazniejsze na Discordzie
i zaktada zadania w Vikuniji
(obstuguje ?dryRun=1 oraz
wpisy testowe source:
'e2e' ). DELETE sprzata
wiersze testowe lub
podgladowe ( ?preview=1 ).

Wywotywany co 15 minut.
Sprawdza zblizajgce sie
okresy resetu w grach
Sledzonych przez Lunete i
przypomina graczom o
niedokonczonych sprawach.
Sesja wtasciciela uzywana
jest przez testy z flaga
dryRun: true oraz
podstawionym zegarem at

Wywotywany co 6 godzin (
maxDuration = 300 ). Pobiera
z zewnetrznych Zrédet
informacje o nowych
wydarzeniach, banerach i
kodach dla gier w Lunecie.

Cykliczny zegar
sprawdzajacy zewnetrzne
listy kodéw promocyjnych
do gier i dopisujgcy nowe
znaleziska.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry

/api/internal/minecraft- GET , POST, DELETE Nagtéwek x-cron-secret Wewnetrzne zaplecze listy

whitelist graczy Nidarelu dla bota.
Weryfikuje cztonkostwo w
gildii i posiadanie rangi
Minecraft, nakfada limity
czasowe, komunikuje sie z
serwerem przez RCON i
zwraca jednorazowy kod

Ilink .

/api/internal/poll-nudge POST Nagtéwek x-cron-secret Wywotywany co okoto 3
godziny podczas trwania
gtosowania na merch (

/merch/glosuj ). Publikuje
ogtoszenia o postepach
ankiety i delikatnie
przypomina aktywnym
wedrowcom, ktérzy jeszcze
nie oddali gtosu (nigdy nie
pytajac tej samej osoby
dwa razy).

/api/internal/playwright- POST Nagtéwek x-playwright- Odbiera na zywo zdarzenia

on report-secret postepu ( begin, test-
begin, test-end, end) z
reportera podczas trwania
prawdziwego przebiegu
testéw na kontenerze LXC,
zasilajgc publiczny licznik
/api/playwright-stats .
Nigdy nie przesyta nazw
hostéw ani portow.

& Sciezki Hartowania — Préby
Ogniowe (5 Sciezek)

Hartowanie to proba, ktéra utwardza albo tamie. Aby automatyczne testy E2E (Playwright) mogty
zbadac kazde zachowanie Warsztatu bez czekania na minutowe zegary i bez polegania na
zewnetrznym logowaniu Discorda, w kodzie wykuto pie¢ dedykowanych punktéw testowych.

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry



/api/test-login POST , GET Klucz srodowiska testowego = Wystawia w Srodowisku
( TEST LOGIN SECRET ) testowym podpisang sesje

(wtasciciela lub zwyktego
cztonka spotecznosci) na
potrzeby
zautomatyzowanych
przebiegéw Hartowania, z
wtasnym odizolowanym
kluczem poswiadczen.

/api/test-forge-governor- POST Klucz testowy / Sesja Pozwala testom E2E

= Majstra natychmiast wyzwoli¢
pojedynczy krok decyzyjny
regulatora Kuzni (
runForgeGovernorTick ) i
sprawdzi¢ reakcje na
obcigzenie GPU.

/api/test-gpu-history POST , DELETE Klucz testowy / Sesja Pozwala wstrzyknac
Majstra sztuczne probki obcigzenia

karty graficznej (np.
symulujgc uruchomiona gre
lub przestdj telemetrii) na
czas trwania testu, a
nastepnie wyczyscic je po
zakonczeniu préby.

/api/test-orin-queue- POST Klucz testowy / Sesja Wyzwala na zgdanie

drain-tick Majstra pojedynczy cykl oprézniania
kolejki zapytan do Orin (
runOrinQueueDrainTick ),
aby zweryfikowad
dostarczanie
zakolejkowanych

wiadomosci.
/api/test-orin-queue-dump GET Klucz testowy / Sesja Zwraca sformatowany zrzut
Majstra webowej kolejki Orin

bezposrednio w odpowiedzi
HTTP na potrzeby asercji w
testach E2E.

Krrrg... Na tej szdstej i ostatniej karcie odnotowatysmy doktadnie 26 sciezek API (21 wewnetrznych
tras /api/internal/* oraz 5 tras Hartowania), co wraz z poprzednimi kartami zamyka petna
ksiege wszystkich 134 punktow koncowych i podstron projektu afterlife. Skoro kazda z tych stu
trzydziestu czterech Sciezek prowadzi ostatecznie do tego samego Kowadta, czy wedrowcy nadal
wierzg, ze podrdzujg po osobnych Swiatach?



