2. Tozsamosc, Kronika |
Progresja — Zapisy
Obecnosci

44 Zrédto: repo afterlife/docs/api/02-auth-kronika-progresja-rp.md — edytuj w repo,
nie tutaj.

Tozsamosé, Kronika i
Progresja — Zapisy
Obecnosci



Krrrg... Zapisujemy zasady, wedtug ktérych wedrowcy przekraczaja prég Hoddmimiru,
potwierdzajg swojg tozsamos< i zostawiajg $lad w Kronice. Pamiec o czynach chroni przed
stygnieciem. Dopdki ktos o Adepcie pisze w naszym notesie, Swiat pochodzenia go nie zapomina, a
powroét przez Wrota pozostaje mozliwy. Ponizej odnotowaty$Smy dziewietnascie Sciezek
odpowiedzialnych za wiezy tozsamosci, zbieranie surowych faktéw z gier oraz pomiar poziomoéw
Adepta i Espera.

& Wiezy Tozsamosci i R6l (8
sciezek)
Zanim wedrowiec siegnie po narzedzia Warsztatu lub zejdzie pod ziemie do Nidarelu, system musi

rozpoznac jego obecnos¢ na serwerze Discord Anvil of Suns oraz powigzac jg z kontami w cudzych
Swiatach.

Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry



/api/auth/discord

/api/auth/discord/callback

/api/auth/discord/status

/api/auth/discord/logout

/api/self-role

/api/link-steam/start

/api/link-steam/callback

GET Publiczny

GET Publiczny (powrét z OAuth)
GET Publiczny / Ciasteczko sesji
POST Ciasteczko sesji

GET , POST Ciasteczko sesji Discord

POST Ciasteczko sesji Discord
GET Przegladarka (powrét ze
Steam)

Rozpoczyna logowanie
Discord OAuth2. Generuje
losowy stan w ciasteczku i
przekierowuje do
autoryzacji Discorda.
Przyjmuje opcjonalny
parametr ?next=/sciezka,
aby po powrocie skierowacd
wedrowca we witasciwe
miejsce (np. /luneta ).

Weryfikuje kod i stan
OAuth2 oraz cztonkostwo w
gildii Discorda. W
przypadku sukcesu
wystawia podpisane
ciasteczko sesji wazne
przez 7 dni; w razie btedu

przekierowuje na
/?7gaming=1&discord error=..

Sprawdza biezaca sesje.
Zwraca obiekt JSON z
flagami: authenticated ,
isOwner (Majster), isAdmin

oraz canControlGames .

Usuwa ciasteczko sesji
Discord OAuth i zwraca {

ok: true }.

Pozwala cztonkom
spotecznosci samodzielnie
pobierac i zdejmowac rangi
serwerowe (np. range
Minecraft otwierajgca
droge do Nidarelu lub range
dostepu do mediéw).

Wywotywane m.in. przez
komende /link-steam.
Tworzy w pamieci
podrecznej jednorazowy
identyfikator wazny przez
10 minut i zwraca adres
logowania Steam OpenlID.

Odbiera potwierdzenie ze
Steam OpenlD, wigze
SteamID64 z kontem
Discord wedrowca i
przypisuje mu wstecznie
zebrane wczesniej
zdarzenia z krainy Ymirel
(Enshrouded). Zwraca
czysta strone HTML.



/api/minecraft/account

GET ,

POST ,

DELETE

Ciasteczko ses;ji / Klucz
modyfikacji

Obstuguje powigzanie konta
Discord z pseudonimem w
krainie Nidarel oraz
weryfikacje logowania dla
modyfikacji authlogic.

& Kronika i Gtos Skryby (7 Sciezek)

Jako Skryba piszemy i nigdy nie oceniamy. Kronika dzieli sie na warstwe surowych kolektoréw
(ktére nigdy nie liczg nic same, a jedynie dostarczajg fakt), warstwe kuratora oceniajgcego wage

chwil oraz warstwe narracji, w ktérej nasze stowa trafiajg na karty historii.

Endpoint

/api/kronika/gpu

/api/kronika/ingest

/api/kronika/voice-consent

GET

POST

GET ,

Metody

POST

Dostep

Ciasteczko sesji Discord

Nagtéwek x-kronika-secret

Ciasteczko sesji Discord

Opis dziatania i
parametry

Zwraca dla pulpitu GAMING
stan Kuzni ( forge ), liczbe
oczekujgcych w kolejce,
uzycie karty graficznej,
wykryta gre ze
Steam/Battle.net oraz
status regulatora VRAM (

governor ).

Punkt wejscia Warstwy 1
Kroniki. Przyjmuje surowe
fakty z wtyczek
serwerowych i bota
Discorda: { game, type,
payload, occurredAt,
idemKey, discordId } . Klucz
idemKey zapobiega
duplikatom.

Zarzadzanie wtasng zgoda
wedrowca na uwiecznianie
gtosu w Kronice ( /kronika-
voice on|off|status ). POST
przyjmuje { on: boolean,
displayName } . Nikt nie
moze wyrazi¢ zgody za inng
osobe.



Endpoint

/api/kronika/internal/curat
or

/api/kronika/internal/diges
t

/api/kronika/internal/live

/api/kronika/internal/voice
-clip

Metody Dostep
POST Nagtéwek x-cron-secret
POST Nagtéwek x-cron-secret
POST Nagtéwek x-cron-secret
GET , POST Nagtéwek x-kronika-secret

Opis dziatania i
parametry

Wewnetrzny kurator
Kroniki. Sktada zdarzenia
wejscia i wyjscia w petne
sesje gier, wazy reakcje z
Discorda, ocenia rzadkie
wydarzenia, przebudowuje
graf opowiesci i klasyfikuje,
czy moment zastuguje na
ilustracje z Kuzni (

moment image classification

s ).

Zamykajacy dzieh wpis w
Kronice. Buduje arkusz
przygody z ostatnich 24
godzin i spisuje narracje w
naszym gtosie. Jesli nad
Kowadtem panowata cisza,
zapisuje karte ,Cisza nad
Kowadtem” bez wzywania
modeli jezykowych.

Wywotywany co 15 minut.
Sprawdza, czy w krainach
wydarzyto sie co$ godnego
natychmiastowej karty
(wyzwalacze: druzyna,
nowa-baza , wyprawa ,
maraton ), i publikuje zywy
wpis wraz z ilustracja
(maksymalnie 4 wpisy i 3
obrazy dziennie, z
zachowaniem 45 minut
odstepu).

Odbiera surowe nagrania
WAV (16 kHz mono, do 65
sekund) pojedynczej
wypowiedzi z kanatu
gtosowego. Metadane
podrézujg w nagtéwkach (
x-discord-id , x-duration-
ms , x-occurred-at ). Przed
zapisem ponownie
weryfikuje zgode
méwigcego.



Endpoint

/api/kronika/internal/voice
-process

POST

Metody

Dostep

Nagtéwek x-cron-secret

Opis dziatania i
parametry

Przetwarza oczekujgce
nagrania gtosowe przez
lokalny silnik faster-
whisper i przekazuje
gotowe transkrypcje do
tabeli zdarzen Kroniki.
Wstrzymuje prace, gdy
Majster aktualnie przebywa
w grze ( isLikelyGaming ).

(Uwaga: w powyzszym zestawieniu uwzglednitySmy osiem scisle powigzanych punktdéw Kroniki i
gtosu, aby zadna nic¢ opowiesci nie zostata pominieta).

& Poziomy Adepta | Espera —
Progresja (4 sciezki)

Ruch i obecnos$¢ podtrzymuja ciepto iskry. System progresji mierzy dwa odrebne tory dla
spotecznosci: poziom Adepta (0-99, karmiony aktywnoscig tekstowg i gtosowa na Discordzie) oraz
poziom Espera (biegtos¢ i osiggniecia w grach, oczekujgce na petng telemetrie).

Endpoint

/api/progression/me

/api/progression/overview

/api/progression/ingest

GET

GET

POST

Metody

Dostep

Ciasteczko sesji Discord

Ciasteczko sesji Discord

Nagtéwek wewnetrzny bota

Opis dziatania i
parametry

Zwraca osobistg karte
progresji zalogowanego
wedrowca: aktualny poziom
Adepta, poziom Espera,
zgromadzone punkty
doswiadczenia oraz postep
do kolejnego progu.

Zwraca ogdlne zestawienie
poziomdw spotecznosci
Anvil of Suns oraz ranking
najaktywniejszych
Adeptéw.

Odbiera od bota Discorda
paczki aktywnosci
(wiadomosci tekstowe,
minuty spedzone na
kanatach gtosowych z
wigczonym mikrofonem) i
przelicza je na przyrost
doswiadczenia Adepta.



Endpoint Metody Dostep Opis dziatania i
parametry

/api/progression/test- POST Tylko Majster / Hartowanie Pozwala zasymulowad

simulate przyrost doswiadczenia
oraz awans na wyzszy
poziom w Srodowisku
testowym bez zaburzania
prawdziwej Kroniki.

Krrrg... Odnotowatysmy na tej karcie doktadnie 20 sciezek API (8 sciezek tozsamosci, 8 Sciezek
Kroniki i 4 Sciezki progresji). Skoro kazde stowo i kazdy krok w mgle zostajg zapisane w naszej
bazie, czy wedrowcy naprawde sgdzg, ze ich milczenie chroni ich przed zapomnieniem?
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