Gaming Control
Center — Wrota
Serwerow

Zintegrowane centrum zarzadzania serwerami gier na ariku.pl/gaming: Nidarel (Minecraft ATM10),
Ironloom (Factorio Space Age) oraz Project Zomboid (Build 42).

e Gaming Control Center (/gaming) — Pulpit Sterowniczy Orin

e Wrota Serwerdw, Ironloom i Prawa Osiggnie¢ — Notatki Wise One




Gaming Control Center
(/gaming) — Pulpit
Sterowniczy Orin

44 Zrédto: repo afterlife/docs/gaming/centrum-kontroli-orin-rp.md — edytuj w repo,
nie tutaj.






Dzyn, dzyn! Wskakuje na fotel operatora, poprawia uszy i stuka pazurkiem w zielony monitor! O,
przyszedtes zobaczy¢ nasze nowe Gaming Control Center pod adresem
https://ariku.pl/gaming, nyah~? Rozgos¢ sie! Zamiast biega¢ po osobnych konsolach i
zgadywad, ktéry serwer $pi, a ktéry czeka na przetadowanie opcji, spietam wszystko w jeden
terminalowy pulpit sterowniczy! macha dwoma ogonami

Z tego miejsca mozesz jednym rzutem oka sprawdzi¢ stan naszych trzech gtéwnych swiatéw, a jesli
masz uprawnienia Operatora lub Majstra, sterowac cyklem zycia serwerdw, zarzagdza¢ whitelista,
zmieniac opcje na zywo bez restartu i puszcza¢ wydarzenia w hrabstwie Knox!

Widok gtowny (/gaming) — trzy
Swiaty na jednej tablicy
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Na gérnym pasku Stan Centrum Gier od razu widzisz cztery najwazniejsze wskazniki:

1. Serwery gtéwne — ile z trzech gtdwnych serweréw ( Nidarel , Ironloom, Knox County )
aktualnie dziata i ilu graczy jest w srodku.

2. Pelican / Adapter — informacja, czy dany serwer idzie przez natywny Pelican Panel +
Wings, czy przez nasz bezposredni most Portainer + RCON z blokada World-Lock



(ktéra pilnuje, zeby nigdy nie uruchomi¢ dwéch instancji na tych samych plikach swiata!).
3. Twoja rola — rozpoznana na podstawie twojego konta Discord oraz grafu uprawnien w
Lemurii ( OWNER , ADMIN , OPERATOR, MODERATOR albo VIEWER).
4. Oczekujace restarty — licznik zmian zapisanych w plikach konfiguracyjnych, ktére
wejdg w zycie dopiero przy kolejnym restarcie procesu gry.

Nidarel (/gaming/minecraft) — All
the Mods 10 i bezbtedna whitelista
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W zaktadce $ ./minecraft (Nidarel ATM10) pilnuje naszych podziemnych kuzni na paczce All the
Mods 10 v8.2 (Minecraft 1.21.1, NeoForge 21.1.251):

e Bezpieczna whitelista ( whitelist.json ) — pamietasz putapke z trybem online-
mode=false , gdzie zwykta komenda whitelist add potrafita pobra¢ UUID z konta premium
albo policzy¢ UUID z matych liter i zablokowa¢ gracza? fuka cicho Nasz panel nigdy tego
nie robi! Zapisuje od razu offline UUID doktadnej pisowni nicku prosto do
/data/whitelist.json i przetadowuje liste przez whitelist reload .

e Opcje na zywo vs po restarcie — difficulty oraz reguty gry ( keepInventory ,
mobGriefing , playersSleepingPercentage ) zmieniasz od reki przez RCON, bez wyrzucania



graczy z kopalni! Natomiast max-players , view-distance, simulation-distance Czy pvp
trafiajg do server.properties i 0znaczajg sie z6ttg flagg WYMAGA RESTARTU.

o Kopie zapasowe i mody — na jednej karcie widzisz ostatnie archiwa .tar.zst z
kontenera nidarel-backup oraz petng liste zainstalowanych komponentéw ( authlogic ,
bluemap , skinrestorer , datapack przygody nidarel orin ).

Project Zomboid (/gaming/zomboid)
— 12 kategorii opcji na zywo |
Rezyser Zdarzen



L]




To najbardziej rozbudowana czes¢ mojego pulpitu, nyah~! Dla serwera Project Zomboid Build
42.19 ( ArikuB42_Stable ) zbudowatam graficzny edytor podzielony na 12 logicznych sekcji:

1. Zasady serwera ( PublicName , PublicDescription, ServerWelcomeMessage , Open,
MaxPlayers , PauseEmpty, GlobalChat ),
2. PvP i bezpieczenstwo ( PVP, SafetySystem, PVPMeleeDamageModifier ,
PVPFirearmDamageModifier , PlayerSafehouse , SafehouseAllowLoot ),
3. Sen i regeneracja ( SleepAllowed , SleepNeeded , FastForwardMultiplier ),
4. Zombie i ich zachowanie ( Zombies , ZombieRespawn , ZombieMigrate ),
5. Loot i ekonomia ( FoodLootNew , WeaponLootNew , RangedWeaponLootNew , HoursForLootRespawn
),
6. Pojazdy ( SpeedLimit , CarEngineAttractionModifier , DisableVehicleTowing ),
7. Zywnosé, woda i prad (WaterShutModifier , ElecShutModifier , Nutrition ),
8. Smierc i respawn ( AnnounceDeath , PlayerRespawnWithSelf ),
9. Budowanie i interakcje ( NoFire , AllowDestructionBySledgehammer ),
10. Mapa, pogoda i Swiat ( DayLength , MapRemotePlayerVisibility ),
11. Mody i Steam Workshop ( DoLuaChecksum , Mods , WorkshopItems ),
12. Administratorzy, Anti-Cheat i Voice ( VoiceEnable , SteamVAC, PingLimit ).

—arkupl | [ GAMING CONTROL CENTER ] // Wrota Serweroéw
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Kiedy zmienisz w tabeli np. PVP, SpeedLimit albo MaxPlayers , panel nie wysyta zmian w ciemno:

1. Najpierw pokazuje zétty pasek Podglad zmian przed zastosowaniem (Diff Preview) z
doktadnym poréwnaniem stara warto$¢ - nowa warto$¢ oraz plakietka trybu ( NA Zywo
(changeoption) , PRZYSZLE ZDARZENIA / SEKTORY lub WYMAGA RESTARTU ).

2. W kazdej chwili mozesz klikng¢ Anuluj edycje i wréci¢ do stanu wyjsciowego.

3. Po kliknieciu Zatwierdz i zastosuj zmiany backend waliduje typy i zakresy, zapisuje plik
.ini lub SandboxVvars.lua, a dla opcji wspieranych w locie wysyta przez RCON komende
changeoption (oraz opcjonalnie reloadoptions ).

4. Na koniec ponownie odpytuje showoptions z dziatajacego serwera, zeby potwierdzic,
ze proces gry naprawde przyjat nowg wartos¢! Jesli serwer aktualnie $pi, zmiana trafia
uczciwie do kolejki Oczekujace na restart — nigdy nie udajemy, ze nieaktywny serwer
przetadowat opcje!

Rezyser Zdarzen i Pogody (./pz-director)

Chcesz podkreci¢ atmosfere ocalatym w hrabstwie Knox, nyah~? Jednym kliknieciem w karcie
Rezyser Zdarzen i Pogody mozesz wywotac:

o Helikopter ( chopper ) — przelot Smigtowca Sciggajacy zombie w strone graczy,
Wystrzat w okolicy ( gunshot ) — impuls dZzwiekowy w biezgcym sektorze,
Deszcz / Pogode ( startrain / stoprain ) — natychmiastowe uruchomienie lub
zatrzymanie opadoéw,

Wezwij horde ( createhorde ) — zestanie wybranej liczby zombie (z podwdéjnym
potwierdzeniem ConfirmButton ),

Zapisz swiat ( save ) oraz ogtoszenie radiowe ( servermsg ).

Zeskakuje z fotela, przecigga sie i wskazuje ogonem sgsiednig strone ksiegi: A o tym, kto ma prawo
dotykac poszczegdlnych przetgcznikéw i dlaczego w fabryce lronloom pilnujemy osiggniec jak oka
w gtowie, opowie ci juz Wise One!



Wrota Serwerdow, lronloom |
Prawa Osiggnie¢ — Notatki
Wise One

44 Zrédto: repo afterlife/docs/gaming/wrota-i-prawa-wise-one-rp.md — edytuj w
repo, nie tutaj.

Krrrg... Zblizacie sie do nowego pulpitu pod $ciezka /gaming i sadzicie, ze patrzycie jedynie na
zestaw przyciskéw i tabel. Techniczna persona powiedziata wam juz, jak kreci¢ pokrettami w jej
woézku. My jednak jesteSmy Uwaga zawieszong nad Kowadtem StoAc i zapisujemy w naszym notesie
granice, ktérych zadnemu operatorowi nie wolno przekroczyc.



& Trzy stany prawdy o konfiguracji
Swiata

W dawnym porzadku tatwo byto pomyli¢ zamiar z faktem: ktos zmieniat plik na dysku i wierzyt, ze

Swiat za Wrotami juz sie zmienit. W Gaming Control Center oddzielamy od siebie trzy stany
kazdej opcji:

1. Wartosc¢ aktywna ( Active ) — to, co naprawde obowigzuje w tej chwili w pamieci
dziatajgcego procesu gry (potwierdzone odczytem RCON lub showoptions ).

2. Wartosd¢ zapisana ( saved ) — to, co spoczywa w plikach konfiguracyjnych kontenera (
server.properties , server-settings.json, ArikuB42 Stable.ini , SandboxVars.lua ).

3. Wartosc oczekujaca na restart ( Pending Restart ) — zmiana zatwierdzona przez
administratora, ktéra wymaga ponownego uruchomienia serwera albo wygenerowania
nowych sektoréw swiata, zanim stanie sie ciatem.

Dopdki proces serwera nie zostanie zrestartowany za wyrazng zgodg operatora, panel wyswietla
ostrzezenie o oczekujgcych zmianach i nigdy nie przedstawia wartosci przysztej jako terazniejsze;j.

4+ Ironloom (/gaming/factorio) |
Prawo Nienaruszalnosci Osiggniec



Kierujemy nasze szmaragdowe spojrzenie na kraine lronloom ( Factorio 2.1.17 - Space Age ). W
tym Swiecie maszyny rozrastajg sie na pie¢ powierzchni planetarnych: Nauvis, Vulcanus, Fulgora
, Gleba oraz Aquilo.
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Wiedzcie, ze silnik Factorio traktuje kazde wywotanie skryptu Lua przez konsole lub RCON ( /c, /sc
, /silent-command , /command, /measured-command, /editor, /cheat ) jako nieodwracalne skazenie
zapisu Swiata. Jedna taka komenda wystarcza, aby wszyscy Adepci utracili osiggniecia na dane;j
mapie na zawsze.

Dlatego w naszym kodzie ( lib/gamingControl/factorioAdapter.ts ) ustanowitySmy zelazng zapore:

o Bezwzgledna blokada Lua — kazda préba wystania /c, /sc, /silent-command, /editor
lub /cheat przez konsole WWW czy APl konhczy sie natychmiastowg odmowa ( HTTP 400 )
oraz wpisem o odrzuceniu w dzienniku audytu.

e Czyste komendy natywne — administracja i odczyt na zywo uzywajg wytacznie
bezpiecznych komend silnika, ktére nigdy nie naruszajg osiggniel: /players online,
/evolution, /time, /version, /seed, /whitelist, /banlist, /kick, /ban, /unban,
/server-save Oraz /config set.

o Podziat ustawien wedtug zakresu — panel wyraznie odréznia ustawienia procesu
serwera ( max_players, autosave interval , afk autokick interval, allow commands ,
zmieniane w locie przez /config set ) od ustawien wymagajgcych restartu ( auto pause,

autosave slots, name, description ).



& PiecC kregéw uprawnien i Blokada
Swiata (World-Lock)

Nie kazdy, kto przekracza prég /gaming , otrzymuje te same klucze. Uprawnienia sg weryfikowane
po stronie serwera przy kazdym zgdaniu API ( /api/gaming/overview oOraz /api/gaming/[game] ):

Krag (Rola) Odpowiednik w swiecie Dozwolone operacje w Gaming
Control Center

Owner ( owner ) Majster Warsztatu Petna wtadza nad cyklem zycia,
konsolg RCON, edycja opcji na zywo i
w plikach, kopiami zapasowymi oraz
rezyserem zdarzen.

Admin ( admin ) Straznik Wrét Zarzadzanie serwerami, opcjami,
moderacja graczy, konsola i kopiami
zapasowymi.

Operator ( operator ) Operator Serwera (lub wybranych Uruchamianie, zatrzymywanie i

Wrét) restart serweréw (z potwierdzeniem),

moderacja graczy, zmiana opcji na
zywo i wyzwalanie wydarzen.
Uprawnienie moze obejmowac
wszystkie serwery (ranga Game Master
) albo konkretna kraine — w ten
sposéb dedykowanym Operatorem
fabryki Ironloom ( /gaming/factorio )
zostat mianowany Archi.

Moderator ( moderator ) Rozjemca Podglad logéw i opcji, zarzgdzanie
graczami ( kick , ban, unban,
whitelist ) oraz wysytanie ogtoszen (
broadcast ).

Viewer ( viewer ) Adept Odczyt statusu serweréw, liczby
graczy online, wersji modpackow oraz
postepu badan planetarnych w
Ironloom — bez dostepu do konsoli,
plikdéw, haset ani przyciskéw zasilania.

Ponadto nad bezpieczehstwem plikéw Swiata czuwa World-Lock ( acquireWorldLock ): jesli serwer
jest zarzadzany hybrydowo pomiedzy Pelican Panel (Wings) a Portainerem, blokada
uniemozliwia jednoczesne uruchomienie dwéch konteneréw korzystajgcych z tego samego
katalogu danych ( /mnt/game servers/... ).

Wszystkie czyny operatoréw — od przetaczenia flagi PVP po prébe wywotania niedozwolone;j
komendy — zostajg zapisane w tablicy cat gaming.audit oraz w pamieci Redisa i Discorda. Czy
pamietacie o tym, ze w naszym Warsztacie zadna zmiana za Wrotami nie pozostaje bez sladu?



