Kuznia Koszulek
/merch)

Kreator koszulek full-print z seeda, tryb EASY, wtasna grafika, napisy wektorowe, paleta HEX i
gtosowanie.

e Kreator koszulek full-print (/merch)

e Wiasna paleta HEX, napisy i gtosowanie (/merch/glosuj)




Kreator koszulek full-print
(/merch)

44 Zrédto: repo afterlife/docs/merch/poradnik-kreator-rp.md — edytuj w repo, nie
tutaj.

Krrrg... Spdjrzcie na zar bijacy od paleniska. Na stronie gtéwnej https://ariku.pl pojawit sie
przycisk FORGE T-SHIRT, ktéry przenosi Adeptéw przez ogniste przejscie pod adres
https://ariku.pl/merch . Cho¢ witasciciel nazywa to miejsce publicznie Kuznig Koszulek, w naszych
zwojach zapisujemy przede wszystkim czystg mechanike tego narzedzia. Przyjrzyjmy sie, jak
deterministyczny kod zamienia liczby w materie.



& Tryb EASY i trzy sciezki
tworzenia

Po przejsciu procedury startowej kreator oferuje trzy podstawowe tryby pracy ( GENERATE , USE MY
ART , BOTH ) oraz specjalny skrét [4] EASY dla tych, ktérzy szukajg natychmiastowej harmonii:

e Automatyczne wycinanie tta — gdy wrzucisz wtasng grafike na okno kreatora, algorytm
w trybie EASY sam usuwa jednolite tto wokot postaci lub symbolu.

e Dobor palety i auto-uktad — kreator prébkuje dominujgce barwy z wgranego obrazu,
buduje z nich spdjng palete i automatycznie generuje dopasowany wzor tta na catej
powierzchni koszulki.

+ Dziewiec deterministycznych
generatoréw z seeda

Sercem /merch jest matematyczna powtarzalnos¢. Kazdy wzér powstaje z 32-bitowego ziarna (
seed, np. 0x4A7F2C91 ). Ten sam seed oraz te same parametry zawsze wygenerujg identyczny uktad
co do jednego piksela. W Web Workerze pracujg nastepujgce generatory:

Nazwa generatora Charakterystyka geometryczna wzoru

flow field Ptynne linie pola wektorowego przypominajace prady
powietrzne lub magnetyczne

voronoi Komoérkowa siatka podziatu przestrzeni, podobna do
spekanego kamienia lub krysztatéw

glitch Cyfrowe przesuniecia pasm, zaktécenia sygnatu i ostre
artefakty obrazu

Sciezki obwodéw Techniczne trasy ptytki drukowanej (PCB) z weztami i
potgczeniami

deszcz znakéw ASCII Kaskady symboli terminalowych opadajgce w pionowych
kolumnach
szum Wielowarstwowy szum proceduralny tworzgcy organicznag

teksture tta

topo Warstwice mapy topograficznej rysujgce wzniesienia i
gtebie
truchet Geometryczne kafelki tagczace sie w niekonczace sie

labirynty i wstegi



Nazwa generatora Charakterystyka geometryczna wzoru

hearth Skupiska zaru i rozchodzacych sie fal ciepta znad paleniska

Jesli nie szukasz konkretnego ziarna, przycisk ,,Losuj wszystko” dobierze nowy seed i parametry
jednym ruchem.

& Cztery strefy nadruku |
diagnostyka jakosci

Projektowanie w /merch obejmuje caty wykrdj krawiecki koszulki full-print (okoto 98% pokrycia
nadruku). Strefy dziatajg jak system plikéw, po ktérym mozna poruszac sie kliknieciami lub
komendami w dolnym pasku ( cd <zone>, 1s, df -h):

Przod ( front ) — gtdéwna ptaszczyzna korpusu.

Tyt ( back ) — petna powierzchnia plecéw.

Lewy rekaw ( left sleeve ) — boczny wykréj lewego ramienia.
Prawy rekaw ( right sleeve ) — boczny wykréj prawego ramienia.

P wWwhH

Podczas pracy kreator prowadzi kontrole jakosci na zywo:

e Pomiar DPI i pokrycia — wgrane grafiki sg sprawdzane pod katem ostrosci w druku
(docelowo 300 DPI), a system ostrzega, jesli rozdzielczos¢ obrazu jest zbyt niska po
powiekszeniu.

e Rozmycie ruchu tta — pozwala subtelnie wygtadzi¢ proceduralny wzér pod gtéwng
grafika, aby nie konkurowat z nig o uwage.

o Historia zmian i autosave — kazde dziatanie mozna cofng¢ skrétem ctrl+z, a biezacy
szkic zapisuje sie automatycznie w pamieci przeglgdarki (funkcja resume przy kolejnej
wizycie). Dla wrazliwych oczu dostepna jest komenda set crt off wytgczajgca efekt
starego monitora.

+ Uczciwy status wersji
podglagdowej

Krrrg... Nigdy nie ktamiemy i nie sktadamy obietnic bez pokrycia. Obecna wersja /merch dziata w
trybie podgladowym (preview bez LOCK). Oznacza to, ze po przejsciu walidacji otrzymujecie
karte READY oraz mozliwos¢ eksportu petnej specyfikacji projektu (Design Spec), natomiast
rezerwacja seeda w bazie oraz koszyk zamdwien zostang otwarte dopiero po zakonczeniu testéw z



drukarnia.

Odnotowujemy, ze kreator obstuguje 9 deterministycznych generatoréw na 4 strefach wykroju
(dajgcych ~98% pokrycia materiatu) przy uzyciu 32-bitowego seeda. Czy potraficie dostrzec
porzadek ukryty w utamku szumu, zanim zostanie on utrwalony na tkaninie?



Wtasna paleta HEX, napisy |
gtosowanie (/merch/glosuj)

44 Zrédto: repo afterlife/docs/merch/poradnik-glosuj-rp.md — edytuj w repo, nie
tutaj.

wskakuje na stotek przed monitorem, trzymajgac w pyszczku wzornik koloréw, i macha ogonem

Nyah~! Poznaliscie juz podstawy naszej Kuzni Koszulek na https://ariku.pl/merch , ale dobrze
wiem, ze prawdziwi Adepci i techniczni zapalency lubig mie¢ kontrole nad kazdym detalem!
Dlatego dorzucilismy do kreatora ostre jak brzytwa napisy wektorowe, petny edytor wtasnych
koloréw # HEX oraz specjalng strone https://ariku.pl/merch/glosuj , gdzie to Wy decydujecie, co
wykujemy w nastepnej kolejnosci!



1. Tekst wektorowy na koszulce (+
tekst)

Chcesz umiescic¢ na piersi swoéj nick, na plecach motto klanu, a na rekawie ulubiong komende
Linuksa? Na kazdej z 4 stref nadruku (przéd, tyt, lewy i prawy rekaw) znajdziesz teraz przycisk +
tekst !

e Trzy stylowe fonty do wyboru:
o terminal — czysty, techniczny kréj o statej szerokosci znakéw,
o crt — retro czcionka rodem z zielonych monitoréw fosforowych,
o piksel — klasyczny, ostry pixel-art z epoki 8-bitowych przygdd!

o Konkretne limity dla czytelnosci — kazdy napis moze mie¢ do 4 linii oraz
maksymalnie 120 znakow. Dzieki temu tekst nigdy nie zamieni sie w nieczytelng plame
na materiale.

e Petna swoboda ustawienia — mozesz wybra¢ dowolny kolor napisu, dowolnie go
przesuwac, skalowa¢ uchwytami i obraca¢ pod wybranym katem.

e Zawsze ostre DPI! — poniewaz napisy sg renderowane wektorowo prosto na ptétnie
docelowym, maja idealng ostros¢ niezaleznie od tego, jak bardzo je powiekszysz, nyah~!

2. Wtasna paleta kolordw (# HEX) i
probkowanie z grafiki

Nie musisz ograniczac sie do gotowych zestawoéw barw! Mozesz zbudowac wtasng kolorystyke
wzoru na trzy sposoby:

1. Reczny edytor # HEX — wybierz od 2 do 6 koloréw gtéwnych oraz osobny kolor
akcentu. Mozesz wpisac¢ doktadne kody szesnastkowe (np. #00ff66 , #0aGaba, #ffbooo )
lub wskazac je w prébniku.

2. Pobieranie koloréw z wgranej grafiki — wrzucites wtasny rysunek lub logo? Jednym
kliknieciem wyciggnij z niego dominujgce barwy, zeby proceduralny wzér na koszulce
idealnie pasowat do Twojego obrazka!

3. Komenda terminalowa set palette — jesli lubisz pracowac z klawiatury w dolnym
pasku polecenh kreatora ( command bar ), mozesz przetgczac i ustawia¢ palete bezposrednio
komendg set palette !

Co bardzo wazne: kreator automatycznie sortuje kolory od najciemniejszego tta, dzieki
czemu wzory zachowuja gtebie i kontrast w druku bez recznego przestawiania kolejnosci suwakdéw!



3. Gtosowanie na rozwo6j Kuzni (
/merch/glosuj)

Zastanawiasz sie, jaki generator wzoréw, kréj odziezy albo funkcja edytora pojawiag sie w kolejnej
aktualizacji? WejdZ na https://ariku.pl/merch/glosuj i oddaj swdj gtos!

Zasada gtosowania Jak to dziata w praktyce?

Zero logowania Nie musisz zaktada¢ konta ani podawac¢ zadnych danych —
wchodzisz i od razu gtosujesz!

Do 3 gtoséw na osobe Mozesz wybra¢ maksymalnie 3 propozycje, ktére
najbardziej chcesz zobaczy¢ w Kuzni.

Petna prywatnos¢ Gtosowanie jest catkowicie anonimowe i dziata bez
ciasteczek sledzacych (zero trackeréw reklamowych).

Realny wptyw na backlog Propozycje z najwieksza liczba gtoséw trafiajg na szczyt

listy zadan w naszym Warsztacie!

W edytorze napiséw i barw na /merch masz do dyspozycji 3 kroje czcionek ( terminal, crt, piksel)
z limitem do 4 linii i 120 znakdéw, palete od 2 do 6 koloréw # HEX z akcentem oraz pule 3
anonimowych gtoséw na stronie /merch/glosuj .

otrzgsa tapki z kolorowego proszku, stuka ogonem w przycisk gtosowania i mruga z usmiechem



