Luneta — poradnik

Dla graczy: jak zainstalowa¢, potaczyc¢ z ariku.pl i co Luneta robi z danymi.

e Start

e Instalacja
e Aktualizacje
e Problemy

e Prywatnos¢ i fair play

e Sumy SHA256

e Regulamin

e Mapowanie ekrandéw

e Pakiety gier

e Ekran startowy (splash)




Start

44 Zrédto: repo luneta/packaging/releases-repo/wiki/Home.md — edytuj w repo, nie
tutaj.

Luneta

Kompan do gier w trayu: czyta liczby z okna gry lokalnym OCR, sam odhacza dniéwki, pilnuje
walut, pity i biblioteki postaci. Gry: Blue Archive, NTE.

44 Luneta obserwuje. Luneta wyjasnia. Cztowiek dziata.

Luneta niczego nie klika i nie wysyta do gry klawiszy, nie czyta pamieci gry i nie wstrzykuje kodu.
Robi zrzut samego okna gry, a OCR liczy na Twoim komputerze.

Strony

e Instalacja — Windows, Applmage, .deb, Arch
e Aktualizacje — tray, wersje zwykte i poprawkowe
e Sumy SHA256 — jak sprawdzi¢ pobrany plik

e Prywatnos¢ i fair play — co Luneta robi, a czego nigdy

e Problemy — najczestsze ktopoty

Linki

e pobieranie: najnowsze wydanie

e konto i token: ariku.pl/luneta



https://wiki.ariku.pl/Instalacja
https://wiki.ariku.pl/Aktualizacje
https://wiki.ariku.pl/Sumy-SHA256
https://wiki.ariku.pl/Prywatnosc-i-fair-play
https://wiki.ariku.pl/Problemy
https://git.ariku.pl/ariku/luneta-releases/releases/latest
https://ariku.pl/luneta

Instalacja

44 Zrédto: repo luneta/packaging/releases-repo/wiki/lnstalacja.md — edytuj w repo,

nie tutaj.

Pliki s w najnowszym wydaniu.

Windows 10/11

1. Pobierz Luneta <wersja> x64-setup.exe i uruchom.
2. Windows SmartScreen moze ostrzec o nieznanym wydawcy (instalator nie jest podpisany)

— ,Wiecej informacji” - ,,Uruchom mimo to"”. Jesli wolisz, najpierw sprawdz sume.

3. Luneta zamieszka w trayu (obok zegara).

Linux — Applmage (kazda
dystrybucja)

chmod +x Luneta <wersja> amd64.AppImage

./Luneta <wersja> amd64.AppImage

Applmage aktualizuje sie sam z menu traya (podmienia plik i uruchamia sie ponownie). Potrzebny
dziatajgcy tray (np. XFCE, KDE; w GNOME rozszerzenie Applndicator).

Debian / Ubuntu

sudo apt install ./luneta <wersja> amd64.deb

Aktualizacja z traya pobiera nowy .deb i otwiera go w instalatorze systemu.


https://git.ariku.pl/ariku/luneta-releases/releases/latest
https://wiki.ariku.pl/Sumy-SHA256

Arch

Paczka z wydania:

sudo pacman -U luneta-bin-<wersja>-1-x86 64.pkg.tar.zst

albo z AUR: luneta-bin . Nowe wersje instalujesz pacmanem / helperem AUR.

Pierwsze uruchomienie

. Zaakceptuj regulamin (ekran przy pierwszym starcie).

. Na ariku.pl/luneta zaloguj sie przez Discord —» utworz token.

. Uruchom gre w 1920x 1080 (inne rozdzielczosci sa skalowane, mniej pewnie).

1
2
3. W Lunecie: ustawienia —» wklej token — Enter. Token trafia do systemowego sejfu haset.
4
5. Na gorze okna Lunety kliknij auto-skan (albo F6 w grze).

Bez tokenu Luneta tez dziata lokalnie — token jest tylko do synchronizacji z ariku.pl.


https://ariku.pl/luneta

Aktualizacje

44 Zrédto: repo luneta/packaging/releases-repo/wiki/Aktualizacje.md — edytuj w
repo, nie tutaj.

Jak to dziata

Luneta sprawdza repo wydan przy starcie i co 6 godzin. Gdy jest nowsza wersja:
e powiadomienie systemowe i wpis w zaktadce ,,aktywnosc¢”,
e W menu traya pozycja ,,aktualizuj do X.Y.Z”,
o w ustawieniach przycisk aktualizuj.

Nic nie instaluje sie samo — aktualizacje zaczynasz Ty, kliknieciem.

Po kliknieciu Luneta pobiera plik dla Twojego systemu, sprawdza jego sume SHA256 (z pliku
.sha256 obok w wydaniu) i dopiero wtedy:

instalacja co sie dzieje
Windows uruchamia instalator, Luneta zamyka sie na czas
aktualizacji
Applmage podmienia plik i uruchamia sie ponownie
.deb otwiera paczke w instalatorze systemu
inna (pacman, reczna) otwiera strone wydan

Niezgodna albo brakujgca suma = aktualizacja przerwana, stara wersja zostaje.

Gdy git.ariku.pl nie odpowiada, Luneta bierze wydanie z kopii na ariku.pl.

Wersje

Numer X.Y.Z:

e Y/ X (np.0.13.0, 1.0.0) — nowe funkcje.


https://git.ariku.pl/ariku/luneta-releases/releases

e Z>0(np.0.13.1) — poprawki.

0d 0.15.2 kazda wersja jest zwyktym wydaniem: Luneta zawsze proponuje najnowszg, a ariku.pl
pokazuje tylko ja.

Powrot do starszej wers;ji

Kazda wersja zostaje w wydaniach — pobierz starszy instalator i zainstaluj go recznie. Dane lokalne
zostaja, ale starsza wersja moze nie zna¢ zmian zapisanych przez nowsza.


https://git.ariku.pl/ariku/luneta-releases/releases

Problemy

44 Zrédto: repo luneta/packaging/releases-repo/wiki/Problemy.md — edytuj w repo,
nie tutaj.

Nie widze ikony w trayu (Linux). Twoje srodowisko musi obstugiwac¢ tray (Applndicator). W
GNOME zainstaluj rozszerzenie , Applndicator and KStatusNotifierltem Support”.

Luneta nie wykrywa gry. Gra musi by¢ uruchomiona (Blue Archive albo NTE). Auto-skan pauzuje,
gdy okno gry jest w tle — na naktadce wida¢ ,,gra w tle — pauza”.

Zte odczyty liczb. Ustaw gre na 1920x1080. Zty ekran zgtos w grze klawiszem F8 (albo F5 —
zrzut z opisem); zgtoszenie zostaje lokalnie do poprawek.

»suma sha256 sie nie zgadza” / ,,brak sumy sha256”. Pobieranie przerwane albo wydanie
jeszcze sie wgrywa. Sprébuj za kilka minut (,,sprawdz teraz” w ustawieniach). Stara wersja dziata

dalej.

Aktualizacja nie przychodzi. Ustawienia — ,sprawdz teraz”. Instalacje z pacmana/AUR i reczne

nie aktualizujg sie same — instaluj nowg paczke z wydan.

Token ,,uniewazniony (401)”. Wygeneruj nowy na ariku.pl/luneta i wklej w ustawieniach. Dane

czekajg w lokalnej kolejce i wyslg sie po zmianie tokenu.

Log. Ustawienia — na dole sciezka do pliku logu.


https://git.ariku.pl/ariku/luneta-releases/releases
https://ariku.pl/luneta

y 4 [ ]

Prywatnosc i fair play

44 Zrédto: repo luneta/packaging/releases-repo/wiki/Prywatnosc-i-fair-play.md —
edytuj w repo, nie tutaj.

Fair play

Luneta jest narzedziem informacyjnym, nie botem ani cheatem.

Nie klika w grze, nie wysyta klawiszy, ruchéw myszy ani wejscia kontrolera.

Nie czyta ani nie zmienia pamieci gry, nie wstrzykuje kodu, nie przechwytuje ruchu
sieciowego.

Nie odbiera nagréd, nie wykonuje zadan, nie nawiguje po menu.

Nie obchodzi anti-cheatu i niczego przed nim nie ukrywa.

Naktadka nad grg to osobne, przezroczyste okno systemowe — klikniecia przechodza przez nie do
gry, nic nie jest rysowane w procesie gry. Mozna jg wytaczyc.

Ostatnig akcje w grze zawsze wykonujesz Ty.

Prywatnosc

Zrzut obejmuje tylko okno gry, a przy auto-skanie tylko gdy okno gry jest aktywne.

Surowy zrzut nie opuszcza komputera i nie trafia na dysk (wyjatek: lokalny dziennik

problemdéw, ktéry mozna wytaczy¢ w ustawieniach).

OCR jest lokalny i deterministyczny — nic nie idzie do Al.

Na serwer ariku.pl (po podaniu tokenu) idg same liczby: waluty, odhaczenia zadan.

e Wyniki analizy nagran, transkrypcje i notatki — tylko za osobng zgoda w ustawieniach,
domysinie wytaczone. Same nagrania nigdy nie wychodza z komputera.

e Token trzymany jest w systemowym sejfie haset (Secret Service / Menedzer poswiadczen).

Szczego6ty: regulamin na ariku.pl/luneta.



https://ariku.pl/luneta

Sumy SHA256

44 Zrédto: repo luneta/packaging/releases-repo/wiki/Sumy-SHA256.md — edytuj w
repo, nie tutaj.

Kazde wydanie ma plik SHA256SUMS oraz <plik>.sha256 obok kazdego instalatora. Luneta przy
aktualizacji z traya sprawdza sume sama. Przy recznym pobraniu:

Linux

W katalogu z pobranymi plikami (pobierz tez SHA256SUMS ):

sha256sum -c SHA256SUMS --ignore-missing

Oczekiwany wynik: <plik>: 0K .

Windows (PowerShell)

(Get-FileHash .\Luneta <wersja> x64-setup.exe -Algorithm SHA256).Hash.ToLower()

Poréwnaj z pierwszg kolumng w Luneta <wersja> x64-setup.exe.sha256 .

Inna suma = plik uszkodzony albo podmieniony. Nie instaluj, pobierz ponownie z git.ariku.pl.



Regulamin

44 Zrédto: repo luneta/docs/REGULAMIN.md — edytuj w repo, nie tutaj.

Luneta — regulamin
uzywania

Wersja 3 z 2026-10-14. Instalujgc albo uruchamiajgc Lunete, akceptujesz ten regulamin. Jesli sie z
nim nie zgadzasz, nie instaluj aplikacji, a jesli juz jg masz, usun jg i swoje konto.

1. Kto udostepnia

Lunete udostepnia ariku (ariku.pl), nieodptatnie i bez gwarancji. To nie jest ustuga komercyjna. Nie
ma umowy, obowigzku wsparcia ani zapewnionej dostepnosci serwera.

Kod aplikacji jest na licencji MIT (plik LICENSE dotgczony do instalatora): mozesz jej uzywad,
kopiowac i zmienia¢, z zachowaniem informacji o autorze. Ten regulamin dotyczy korzystania z
aplikacji razem z kontem i serwerem ariku.pl.

2. Dostep

e Instalator jest publicznie dostepny na ariku.pl. Bez konta Luneta dziata lokalnie.

e Synchronizacja z ariku.pl wymaga zalogowania kontem Discord na ariku.pl i powigzania
urzgdzenia. Dostep do konta i serwera moze zosta¢ cofniety w kazdej chwili, bez podania
przyczyny.

e Konto i token urzgdzenia sg osobiste. Nie przekazuj ich innym.

3. Co robi aplikacja



e Robi zrzuty okna gry (na zadanie albo w auto-skanie), czyta z nich liczby (OCR) i zapisuje
wyniki na twoim koncie.

e Analizuje twoje nagrania (np. z OBS), a po wtgczeniu transkrypcji zamienia mowe na tekst.

e Opcjonalnie inny twdj komputer z Luneta w sieci lokalnej moze liczy¢ mowe z nagran (
luneta peer ). Dostaje wtedy samo audio, nic nie zapisuje na state i odsyta tekst tylko do
Ciebie.

e Po osobnym wigczeniu udostepniania Luneta moze wysta¢ na serwer kandydujgcg paczke
modelu rozpoznawania: manifest i wyuczone punkty ekranéw. Nie zawiera ona nagran,
surowych klatek ani sciezek do twoich plikéw. Drugi przetgcznik moze wysytac¢ paczke
automatycznie po nauce. Paczki candidate nie aktualizujg automatycznie innych
komputerdw; witasciciel musi jawnie zatwierdzi¢ wersje stable.

e Domyslnie wszystko zostaje na twoim komputerze. Na serwer trafia tylko to, co sam
wigczysz w ustawieniach. Kazda z tych zgéd mozesz w kazdej chwili wytgczyc.

4. Nagrania | cudze gtosy — twoja
odpowiedzialnosc

Na twoich nagraniach mogg by¢ gtosy i wypowiedzi innych oséb (np. rozméwcdéw z Discorda).
Witaczajac transkrypcje albo wysytke transkrypcji lub notatek o osobach na serwer (same nagrania
nigdy nie trafiajg na serwer):

e oSwiadczasz, ze masz prawo przetwarzac te nagrania, a osoby na nich wiedzg, ze sa
nagrywane, i sie na to zgodzity;

e bierzesz petng odpowiedzialnos¢ za tresé, ktéra przetwarzasz i wysytasz;

e zobowigzujesz sie pokry¢ roszczenia 0séb trzecich i ich koszty, jesli wynikajg one z twoich
nagran lub danych, a nie z btedu aplikaciji.

Nie nagrywaj ludzi bez ich wiedzy i nie uzywaj Lunety do sledzenia ani nekania kogokolwiek.
Ztamanie tej zasady oznacza utrate dostepu i usuniecie twoich danych z serwera.

5. Gry

Luneta nie czyta pamieci gry, nie przechwytuje ruchu, nie wstrzykuje kodu i nie klika za ciebie.
Mimo to za zgodnos$¢ z regulaminem kazdej gry odpowiadasz ty. Autor nie odpowiada za decyzje
wydawcow gier (np. blokady kont).

6. Dane na serwerze



Dane sg przechowywane do czasu, az je usuniesz albo zostanie usuniete twoje konto.
Mozesz je usungc z aplikacji albo prosba przez Orin.

Wystang paczke nauki mozesz usungc¢ z Lunety. Zatwierdzenie jej jako stable udostepnia
model wszystkim klientom; usuniecie wtasnego konta usuwa takze twoje wystane paczki.
Nie ma gwarancji kopii zapasowych. Wazne rzeczy trzymaj tez u siebie.

7. Zgtoszenia od innych os6b

Kazdy, kto uwaza, ze jego gtos, wypowiedz albo dane trafity na serwer Lunety, moze poprosi¢ o
usuniecie (przez Orin albo kontakt na ariku.pl). Takie dane zostang usuniete, a konto uzytkownika,
ktory je wystat, moze zostac zablokowane.

8. Brak gwarancji

Aplikacja dziata ,tak jak jest”. OCR i analiza mogg sie myli¢. W najszerszym zakresie, na jaki
pozwala prawo, autor nie odpowiada za szkody wynikte z uzywania Lunety, utrate danych ani
niedostepnos¢ serwera.

9. Zmiany

Regulamin moze sie zmieni¢. Nowa wersja pokaze sie w aplikacji. Dalsze uzywanie oznacza jej
akceptacje. Jesli ci nie pasuje, mozesz usungc aplikacje i konto.

10. Prawo

Obowigzuje prawo polskie.



Mapowanie ekranéw

44 Zrédto: repo luneta/docs/MAPOWANIE.md — edytuj w repo, nie tutaj.

Mapowanie ekrandw: F-
klawisze | paczka sesji

Decyzja wtasciciela z 2026-10-06. Cel: mapowac ekrany i zgtaszac problemy bez wychodzenia z
gry, a po sesji odda¢ Claude Code jednag zwieztg paczke zamiast setek klatek.

F-klawisze (tylko gdy wykryta gra
dziata)

klawisz akcja
F5 zgtos: zrzut okna gry + okienko przy kursorze (opis,
potem typ)
F6 auto-skan i naktadka razem (ktéres wytaczone - oba wt.,

inaczej oba wyt.)

F7 panel mapowania (debug/normal), etykiety zmiennych ,tu
jest X”

F8 opis do ostatniego zgtoszenia z F5

F9 okno Lunety pokaz/schowaj

F10 wolne na przysztosé

Poza gra klawisze sg zwolnione (globalny skrét zabieratby np. F5 przegladarce). Wigcznik:
ustawienia - ,F5 zgtos...”. Kod: src-tauri/src/fkeys.rs, src-tauri/src/report.rs .



Kazda akcja daje komunikat w naktadce (jesli wtaczona) i w zaktadce ,,aktywnosc¢”. Zero wejscia do
gry: okienko zgtoszenia to zwykte okno pulpitu, chwilowo zabiera fokus.

Zgtoszenie (F5)

1. F5 — Luneta robi zrzut okna gry w tej chwili (zanim pojawi sie okienko).
2. Przy kursorze otwiera sie okienko: wpisz, o co chodzi (opcjonalnie), potem kliknij typ (albo
Ctrl+1...5):
e nowy ekran / do mapowania — ekran, ktérego Luneta nie zna;
e zty odczyt — zta liczba, zty ekran, zty fakt;
e zadanie nie odhaczone / btednie;
o pomyst na funkcje — np. , pokazuj tu taktyki”;
e inne.
3. Klik zapisuje klatke i wpis do lokalnego dziennika problemoéw ( <dane>/review/ , kind:
manual , data.category ). Esc albo 60 s bez wyboru: nic nie trafia na dysk.

F8 otwiera to samo okienko z samym polem opisu dla ostatniego zgtoszenia (dziennik jest tylko
dopisywany, wiec opis to osobny wpis kind: note z data.ref; luneta review i paczka sklejajg je ze
zgtoszeniem). Zgtoszenia nie idg na serwer.

Paczka sesjl

luneta session-pack <gra> [--since <godz.>|--all] [--frames N] [--learn <katalog>..]

albo przycisk paczka sesji w zaktadce ,aktywnos$¢” (gra wybrana w dniéwkach).

e Okres: od ostatniej paczki tej gry, najdalej 24 h wstecz ( --since 3 = ostatnie 3 h, --all =
caty dziennik).

e Zawartos¢ session.md : zgtoszenia pogrupowane po typie (z opisami F8), etykiety z panelu,
dziennik automatyczny zliczony po rodzaju i ekranie, wynik toru ekranéw ( luneta screens )
na unikalnych klatkach sesji wg biezacych regut i modelu, lista klatek w paczce,
opcjonalnie wiersz ,sprawdzenie” z luneta learn ( --learn mapping/ba-1 ..; model trafia do
katalogu paczki, nie do assets/ ).

e Klawisze (ustawienie ,klawisze”, domysinie wyt.; CLAUDE.md): sekcja ,klawisze” —
najczestsze per ekran i sekwencja z 15 s przed kazdym zgtoszeniem F5. Zrédto
<dane>/review/<dzien>/keys.jsonl , zapisywane tylko przy aktywnym oknie gry i
dziatajgcym auto-skanie.

e Klatki: najwyzej N (domyslinie 8), tylko nierozpoznane — zgtoszenia ,,nowy ekran”/,zty
odczyt”, new screen, anchor mismatch, unknown screen, ktérego biezgce reguty nadal nie
rozpoznajg. Prawie identyczne (dHash < 12 bitéw) odpadajg. Przeskalowane do 1280 px,
JPEG 80. Logika wyboru: luneta lib::core::session_pack (z testami).



e Miejsce: <dane>/review/packs/<data>-<gra>/ (Linux:
~/.local/share/pl.ariku.luneta/review/packs/ ). Zostaje 10 ostatnich paczek. Nic nie jest

wysytane.

Szacunek tokendéw jest w nagtéwku session.md : tekst = znaki / 3, obraz = szer.xwys./750 po
skalowaniu do 1568 px. Klatka 1920x1080 = 1840 tokendéw, 1280%x720 = 1230. Pomiar 2026-10-
06 (BA, 24 h, 45 klatek w dzienniku): paczka ~11,2 tys. (tekst ~1,4 tys. + 8 klatek ~9,8 tys.) vs
surowe klatki ~83 tys.; czas ~1 min 45 s (OCR 44 unikalnych klatek).

Przeglad przez Claude Code

Tylko na wyrazng prosbe wtasciciela, w sesji z nim (CLAUDE.md, wyjatek ,dziennik probleméw”).
Wskaz katalog paczki: najpierw session.md , klatki tylko te, do ktérych odsyta tekst.



Pakiety gier

44 Zrédto: repo luneta/docs/GAME-PACKS.md — edytuj w repo, nie tutaj.

Pakiety gier: obstuga nowe]
gry bez programowania

Luneta ma dwie wbudowane gry: Blue Archive i NTE. Kolejng gre dodasz pakietem. Pakiet to
katalog z plikiem game.json . Opisujesz w nim, gdzie na zrzucie okna gry sg liczby i co z nich
wynika. Agent wczytuje pakiety przy starcie.

Pakiet nie zawiera kodu ani skryptéw i nie ma dostepu do sieci. Opisuje tylko obraz okna gry, wiec
zasady bezpieczenstwa Lunety obowigzujg bez zmian: zero czytania pamieci gry, zero
wstrzykiwania, zero klikania za gracza.

Gdzie lezg pakiety

system katalog
Linux ~/.local/share/pl.ariku.luneta/games/<klucz>/
Windows %APPDATA%\pl.ariku. luneta\games\<klucz>\
test / dev katalog wskazany zmienng LUNETA GAMES DIR

W katalogu pakietu sa dwa pliki:

e game.json : OpisS gry (piszesz sam);
e screens.json : model punktéw charakterystycznych ekranéw (generuje luneta learn,
opcjonalny).

Przyktad: games/nte demo/game.json . Sprawdzisz go poleceniem LUNETA GAMES DIR=games luneta

screens nte demo <klatki> .


https://wiki.ariku.pl/games/nte_demo/game.json

Krok po kroku

1. Szkielet: luneta game new moja gra --label "moja gra" --process MojaGra.exe . Klucz musi
by¢ taki sam jak klucz gry na serwerze, bo stamtad przychodza waluty i zadania.

2. Proces: uruchom gre i wpisz luneta detect . DO processes wpisz nazwe pliku .exe z listy.
Popraw windowTitles , jesli trzeba.

3. Klatki: luneta map-session --game moja gra --minutes 20 . ChodZ po ekranach, ktére chcesz
sledzi¢. Klatki zapisujg sie lokalnie w mapping/ .

4. Tekst z klatek: luneta ocr-lines <klatka.jpg> wypisze linie OCR z pozycjami [x, vy,
szeroko$¢ x wysokoé¢] . Z nich wybierzesz stowa kluczowe ekrandéw i obszary pél.

5. Opis ekrandéw i pol w game.json (format nizej). Sprawdzaj na biezgco: luneta screens
moja gra mapping/<katalog>, a dla catego pliku luneta game check moja gra .

6. Punkty charakterystyczne: luneta learn moja gra
~/.local/share/pl.ariku.luneta/games/moja gra/screens.json mapping/<katalog> . Wiersz
sprawdzenie: ma pokazaé inaczej 0.

7. Restart agenta. Gra pojawi sie w dnidéwkach, auto-skanie i wykrywaniu.

Format game. json

Wszystkie wspétrzedne podajesz w pikselach klatki 1920%x1080 jako [x0, y0, x1, yl].Inna
rozdzielczos¢ jest skalowana do tej.

"key": "moja gra",

"label": "moja gra",
"processes": ["MojaGra.exe"],
"windowTitles": ["Moja Gra"l],

"screens": [

{ "name": "*" 6 "fields": [
{ "key": "gems", "kind": "currency", "rect": [1600, 20, 1760, 70] }
1},
{ "name": "Dungeon", "keywords": ["Dungeon"], "any": ["Enter", "Sweep"],
"keywordArea": [0, 0, 600, 120],
"fields": [

{ "key": "keys", "kind": "counter", "area": [1300, 900, 1900, 1000], "pattern":
"Keys\\s* (\\d+)\\s*/\\s*(\\d+)" }
1}
1,

"rules": [



{ "field": "keys", "task": "daily dungeon", "done": "zero", "remaining": true }

Ekrany (screens)

pole

name

keywords

any

keywordArea

znaczenie

nazwa ekranu (dowolna). "*" = pola czytane na kazdym
ekranie, np. pasek walut

wszystkie te napisy musza by¢ na klatce. Wielkos$¢ liter ma
znaczenie, to fragmenty tekstu z OCR

i co najmniej jeden z tych napiséw

opcjonalnie: napisy muszg leze¢ w tym prostokacie, np.

tytut w rogu

Ekrany sprawdzane sg w kolejnosci z pliku i wygrywa pierwszy pasujgcy. Dlatego ekrany bardziej

szczegobtowe wpisz wyzej.

Pola (fields)

kind

currency
counter

percent
timer

label

wynik

waluta, czyli snapshot na serwer
(klucz waluty jak na serwerze)

licznik N/M (bilety, stamina, pity)

procent

czas hh:mm:ss (> 0 = co$ w toku)

tekst, np. nazwa banera

jak czytac

rect (OCR cyfr w statym miejscu,
najpewniejsze) albo pattern z grupag
1

rect albo pattern z grupamili 2;
przy jednej grupie podaj max . Bez
pattern szuka ,N/M”

rect albo pattern z grupal
pattern z 3 grupami

pattern z grupg 1

area zaweza szukanie wzorca do linii OCR, ktérych srodek lezy w prostokacie. Nie przyspiesza
OCR: agent robi jeden OCR catej klatki, bo model detekcji ocrs ma state wejscie 600x800 i osobny
OCR kazdego pola kosztuje tyle co cata klatka (pomiar luneta perf 2026-10-05).

pattern to wyrazenie regularne (skftadnia Rust regex ). W JSON odwrotny ukos$nik piszesz

podwdjnie: \\d .

Reqguty (rules): wnioski o zadaniach



pole znaczenie

field klucz pola
task klucz zadania na serwerze (dniéwki, tygodniéwki)
done zero (O/N, np. bilety zuzyte), full (N/N), below max (< N,

np. byta walka), nonzero (> 0, np. czas w toku),
at least:<liczba>

remaining licznik pokazuje, ile zostato (np. ,Gift 0/3"). Postep to
wtedy max — wartosc

Spetniona reguta odhacza zadanie raz na okres i pokazuje ,v zaliczone” na naktadce. Niespetniona
pokazuje ,postep”.

Dobre praktyki

e Waluty czytaj z rect w statym miejscu. OCR cyfr na matym wycinku jest doktadniejszy
niz szukanie wzorcem w catej klatce.

Prostokat obejmuje samg liczbe, bez ikony. Ikona bywa czytana jako , 1".

Stowa kluczowe wybieraj z napiséw, ktére zawsze sg na ekranie: tytut, zaktadki,
przyciski. Nie bierz tekstu, ktéry sie zmienia, np. nazw baneréw.

Nowe klatki: gdy auto-skan czegos$ nie rozumie, zapisuje klatke w dzienniku problemoéw (
luneta review ). Te klatki dobrze nadajg sie do kolejnego luneta learn.

Serwer: gra musi mie¢ na serwerze ten sam klucz, swoje waluty i zadania. Nieznane
serwerowi waluty agent pomija.

Kiedy pakiet nie wystarczy

Logika, ktérej nie da sie zadeklarowa¢, wymaga modutu wbudowanego w Ruscie ( src-
tauri/src/modules/ , Wpis W builtin() ). Przyktady: kolor ikony decyduje o walucie, biblioteka
postaci z dopasowaniem do bazy, kilka uktadéw paska zaleznie od ekranu. Tak sa zrobione Blue
Archive i NTE.



Ekran startowy (splash)

44 Zrédto: repo luneta/docs/SPLASH.md — edytuj w repo, nie tutaj.

Ekran startowy (splash)

Decyzja wtasciciela z 2026-10-17. Przy uruchomieniu Lunety pokazuje sie przezroczyste okno z
jednym z szesciu wariantéw, losowanym przy kazdym starcie. Rogi sg Sciete i pétprzezroczyste
(widac pulpit pod spodem). Okno jest wytgcznie informacja: nie przyjmuje kliknie¢ i nie dotyka gry.

Ostatnia aktualizacja: 2026-10-17. Kod: src-tauri/src/splash.rs, src/views/Splash.tsx,

src/views/splash.css , src/components/SplashSettings.tsx . Grafiki: src/assets/splash/ , Zrodfa i

skrypty: assets/design/splash/ .

Dla uzytkownika

Ustawienia

Zaktadka ustawienia - ekran startowy (zapisuje od razu):

ustawienie
pokazuj splash przy uruchomieniu
wybér wariantu
wariant

czas widocznosci (suwak)

» podglad wariantu

Znaczenie
wiacznik; domysinie wigczony
losowy (bez powtérki poprzedniego), po kolei albo staty
uzywany w trybie ,staty” i w podgladzie

1-10 s, domyslnie 7 s: minimum od pokazania okna;
potem splash zamyka sie, gdy wszystko jest gotowe

pokazuje wybrany wariant od razu, takze przy wytgczonym
splashu

Splash nigdy nie wisi dtuzej niz 15 s (zabezpieczenie), nawet gdyby cos poszto nie tak.



Warianty

id tytut akcent
terminal_boot 1/6 Terminal boot wariant kanoniczny i zapasowy
world map 2/6 Mapa Swiata miasto o zmierzchu, holograficzna
mapa
system_scan 3/6 Analiza systemu panel z modutami gier
api_connect 4/6 taczenie z API panel potaczenia i autoryzacji ariku.pl
game_modules 5/6 tadowanie modutéw gier lista modutéw i licznik
ready 6/6 Gotowe komunikat ,Luneta jest gotowa.” po

zakonhczeniu startu

Co znaczg statusy

Wszystkie statusy sa prawdziwe, nic nie jest wypalone w obrazku:

krok skad
baza lokalna odczyt kolejki SQLite

silnik OCR obecnos¢ modeli OCR (brak = ostrzezenie, praca lokalna
nadal mozliwa)

moduty gier liczba wczytanych gier (wbudowane i pakiety)

ariku.pl test potaczenia: tylko odczyt zgdd ( GET ../me/consents ),
timeout 10 s

autoryzacja czy serwer przyjat token

naktadka czy naktadka na ekranie jest wtgczona
Stany: 0K, .. (trwa), ! (ostrzezenie), x (btad), — (nie dotyczy). Zasady:

e Do czasu odpowiedzi serwera ariku.pl i autoryzacja to ,trwa”. Timeout to ostrzezenie,
nigdy sukces.

e Brak sieci to ,tryb offline” (ostrzezenie), a 401 to ,token odrzucony” (btgd autoryzacji,
potaczenie jest). Brak tokenu to ostrzezenie, nie blokada.

e Pasek postepu jest nieokreslony, bo realnego procentu nie mamy. ,Gotowe.” pojawia sie
dopiero, gdy zaden krok juz nie trwa; z ostrzezeniami splash pisze, czego dotycza (,dziata
lokalnie”).

Prywatnosc i fair play



Okno jest zwyktym oknem pulpitu: nic nie jest wstrzykiwane do gry ani rysowane w jej procesie,
klikniecia przechodzg przez nie dalej. Do sieci idzie jedno zapytanie tylko do odczytu (zgody).
Szanuje prefers-reduced-motion systemu (wytgcza mruganie i pasek w ruchu).

Dla deweloperdow

Jak to dziata

1. splash::spawn startup (z setup ) czyta ustawienia, wybiera wariant ( pick , czysta funkcja,
testowana), zapisuje splash last itworzy okno splash (960x420, przezroczyste, bez
ramki).

2. Okno startuje ukryte. Pierwsze splash status z frontu pokazuje je ( reveal : rozmiar,
srodek, show, zawsze na wierzchu, klikniecia przechodzg). Réwnolegle idzie test API.

3. Front odpytuje splash status co 350 ms. Zamyka okno ( splash close ), gdy ready i mingt
minimalny czas widocznosci ( minShowMs z suwaka, liczony od pierwszych danych),
najwczesniej 300 ms po gotowosci. Watchdog w Rust zamyka okno po 15 s.

4. Stan APl trzyma API_RESULT ( Idle, Loading, Done); classify api rozdziela potaczenie i
autoryzacje, bez tresci odpowiedzi serwera w szczegdtach.

Klucze ustawien: splash (0/1), splash mode ( random | fixed | sequential ), splash variant,
splash min s (1-10), splash last. Kornerujy: splash status, splash close, splash preview,
splash config get, splash config set .

Putapki (kazda kosztowata zawieszenie lub
puste okno)

o« Komendy dotykajace okna musza byc¢ async . Sync komendy Tauri chodza na watku
gtéwnym, a operacje na oknie wysytajg tam wiadomosci i czekaja.

e Nie trzymaj guardow mutexu w literale struktury. st.store.lock() W Inputs { .. }
zyje do konca instrukcji, a toast::enabled blokuje ten sam mutex: samo-zakleszczenie,
ktére zamraza catg aplikacje. Odczyty réb w osobnych 1let .

o Ukryte okno GTK ma 10x10, dopdki rozmiar nie zostanie ustawiony jawnie (jak w
toast::place ).

e Timery JS w ukrytym oknie sa wstrzymane (tez requestAnimationFrame ). Sygnat
~pokaz” idzie z Rust przy pierwszym splash status, nie z setTimeout .

e Okno z przezroczystoscia tworzymy ukryte i pokazujemy po zatadowaniu tresci;
pokazane przed trescig nie maluje sie w WebKitGTK.

e is visible() nie jest wiarygodne dla okna utworzonego jako ukryte: uzywamy flagi
REVEALED .



Budowanie do testéw na zywo

cargo build --release daje binarke, ktéra taduje front z http://localhost:1420 (okno pokaze ,Could
not connect to localhost”). Wersje z wbudowanym frontem robi npm run build & npx tauri build
--no-bundle ( docs/BUDOWANIE.md ). Do szybkiej iteracji nad CSS mozna zbudowad cargo build --
release i uruchomic¢ npx vite --port 1420 obok.

Grafiki

Tta to 6 plikdw WebP (1920 px, bez tekstu) w src/assets/splash/ . Powstaty z kolazu
referencyjnego: ciecie na kafle, usuniecie wypalonego tekstu i Ul ( clean_text.py , inpainting),
upscale RealESRGAN x4 anime ( upscale.py, spandrel na XPU, bez serwera ComfyUl). Opis
przebiegu, strefy napiséw i lista rzeczy do usuniecia (m.in. logotypy gier):
assets/design/splash/README.md .

Podmiana grafiki: zachowaj nazwe pliku ( @N-<id>.webp ); proporcje ok. 2,1-2,4:1 (okno ma 2,29:1,
reszta jest przycinana cover ). Pozycje paneli przy grafice (03, 04, 05) sg wyliczone pod obecne tta

W splash.css ; po zmianie kadru popraw je recznie. Brak pliku = ciemna siatka zamiast pustego
okna, a w logu pojawia sie ostrzezenie splash: brak grafiki ...

Testy

cargo test splash : wybdr wariantu (bez powtérki, zawijanie, zapas), rozréznienie offline / 401 / 5xx
/ odrzucone, statusy ,trwa” bez fatszywego sukcesu, brak tokenu jako ostrzezenie, zakres suwaka
1-10 s. Logi diagnostyczne okna: splash: .. (start, wariant, rozmiar widoku, btedy).

Czego nie ma

Splash przy starcie sesji gry (brief przewidywat go jako opcje) jest niezaimplementowany.



