Nidarel Adventurer —
towarzysz Al (mod
al companion)

44 Zrédto: repo ai-companion/docs/wiki/towarzysz-ai.md. Edytuj w repo, nie tutaj.

1 Stan: dziata na Nidarelu od 25.10.2026. Mod pobierzesz z ariku.pl/download
(sekcja mody, obok authlogic). Bez niego w paczce serwer cie nie wpusci.

Nidarel Adventurer to towarzysz Al: posta¢ w Swiecie Minecrafta, ktéra chodzi za tobg, rozmawia
na czacie i wykonuje polecenia. Kopie rudy, walczy z potworami, rzuca zaklecia i pamieta, co
ustaliliscie.

Za myslenie odpowiada model jezykowy, Gemini 3.8 Flash. Za dziatanie odpowiada kod serwera.
Model wybiera, co zrobic¢ i jak to powiedzie¢. Serwer sprawdza kazda akcje i dopiero wtedy jg
wykonuje. Towarzysz nie wpisuje komend i nie dostaje uprawnien gracza.

Co trzeba miec

e Plik ai_companion-0.1.0.jar z ariku.pl/download w folderze mods na swoim kliencie, czyli

w tej samej paczce ATM10 co serwer. Bez niego serwer z modem cie nie wpusci, bo
towarzysz to nowy rodzaj stworzenia, ktéry musi znac tez klient.
e Nic wiecej. Model dziata po stronie serwera, a ty nie potrzebujesz zadnego klucza.

Pierwsze kroki

1. Wpisz /companion summon . Obok ciebie pojawi sie twéj towarzysz, domysinie Medrzec.


https://ariku.pl/download
https://ariku.pl/download

2. Daj mu kilof albo miecz. Kliknij go prawym przyciskiem z przedmiotem w rece. Zbroje
zatozy sam.

3. Napisz do niego na czacie:
e @Medrzec znajdZ diamenty, wykop 8 i wré¢ do mnie
e Medrzec, zostan tutaj

e (@ai co widzisz w okolicy?

Towarzysz odpowie na czacie, powie, co zamierza zrobi¢, i zda raport, kiedy skonczy. Jesli nie wie, o
co ci chodzi, dopyta, zamiast zgadywac.

Kazdy gracz ma jednego towarzysza. Inni gracze nie mogg mu wydawac polecen, chyba ze im na to
pozwolisz: /companion share <nick> .

Najwazniejsze komendy

Komenda Co robi
/companion summon / dismiss przywotuje albo odsyta; pamiec i przedmioty zostaja
/companion follow / stay / defend / stop idZ za mng / zostah / broh mnie / przerwij
/companion status zdrowie, mana, zadanie, ekwipunek
/companion mine <ruda> [ile] kopanie bez modelu, np. /companion mine iron 16
/companion give oddaje ci wszystko, co uzbierat (albo kucnij i kliknij go

pusta reka)

/companion skill <umiejetno$¢> lightning strike , arcane bolt, shield, healing,

emergency escape, summon creature

/companion personality list / set <id> zmiana charakteru, tylko twojego towarzysza
/companion skin <wyglad> default , wise one, orin, steve, alex

/companion memory mark <nazwa> zapamietuje to miejsce, np. baza ; potem ,idZ do bazy”
/companion memory clear czysci jego pamiec

Kopanie

o Kopie tylko rudy z listy serwera: wegiel, zelazo, miedz, ztoto, redstone, lapis, diamenty,
szmaragdy, kwarc oraz rudy z modéw (cyna, osm, otéw, uran, cynk, srebro, nikiel).
Drewno tez.

e Szuka w promieniu do 48 blokéw i tylko w zatadowanych chunkach. Nie generuje nowego
Swiata.



Gdy do rudy nie ma przejscia, przekopuje sie tunelem przez kamien, ziemie i zwir. Nigdy
nie kopie prosto w doét.

Nie kopie obok lawy. Przy ostroznym trybie omija tez wode i luzny zwir nad gtowa.
Szanuje claimy (FTB Chunks). Sprawdza kazdy blok tak, jakbys to ty go kopat, wiec musisz
by¢ wtedy w grze.

Odktada narzedzie, zanim sie zepsuje. Nie zniszczy ci kilofa.

Walka i umiejetnosci

Broni sie, broni ciebie, a w trybie defend sam atakuje potwory w poblizu.

Nigdy nie atakuje graczy, oswojonych zwierzat, osadnikdw ani golemodw.

Przy niskim zdrowiu sie wycofuje.

Ma wtasng mane i wtasne umiejetnosci. Btyskawica domysinie nie wywotuje pozaru i rani
tylko cel.

Gdy na serwerze jest Iron's Spells 'n Spellbooks, magiczny pocisk rzuca jako prawdziwe

zaklecie z tego moda. Nie strzela, kiedy stoisz na linii ognia.

Osobowosci

sage

guardian

trickster

scholar

silent

chaotic

Kto to
Medrzec: spokojny, rozwazny, czasem zagadkowy

Straznik: krétkie ostrzezenia, najpierw twoje
bezpieczenstwo

Figlarz: zarty i nietypowe pomysty, ale w granicach zasad

Badacz: komentuje odkrycia, oddziela fakty od
przypuszczeh

Milczek: odzywa sie tylko w waznych sprawach

Szaleniec: gtosny, odwazny, dramatyczny

Osobowos$¢ zmienia sposéb moéwienia, gadatliwos¢ i taktyke. Nie zmienia tego, co towarzyszowi
wolno. Administrator moze doda¢ wtasne osobowosci jako pliki JSON.

Gdy model nie dziata

Towarzysz dziata dalej. Rozumie wtedy proste polecenia, na przyktad ,chodz”, ,zostan”, ,stop”,
~wykop 10 zelaza” czy ,pilnuj”, i odpowiada krétkimi gotowymi zdaniami. Serwer sie nie zacina, bo



rozmowa z modelem odbywa sie w tle.

Dla administratora

e Konfiguracja jest w config/ai companion-common.toml : backend modelu, limity, listy
dozwolonych blokéw, walka i umiejetnosci. Klucz API nigdy nie jest zapisywany w pliku,
tylko w zmiennej srodowiskowe;.

e Dokumentacja techniczna lezy w repo ai-companion : README, docs/ARCHITECTURE.md ,
docs/SECURITY.md , docs/COMPATIBILITY.md , docs/TESTING.md .

e Testy 2 24.10.2026:

o 83 testy jednostkowe;

o 10 testéw w Swiecie na czystym NeoForge;

o 9/9 scenariuszy na petnej paczce ATM10 8.3, w tym prawdziwe polecenie przez
Gemini i zaklecie Iron's.

e Panel konfiguracji: ariku.pl - GAMING — Nidarel Adventurer. Zmiany (osobowos¢,
wyglad, tryb, charakter, pamiec) serwer stosuje przy najblizszej synchronizacji, gdy twdj
towarzysz jest w Swiecie.
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