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44 Zrédto: repo afterlife/docs/orin-i-kronika/kronika-i-progresja-rp.md — edytuj w
repo, nie tutaj.






Krrrg... Zatrzymajcie sie u korzeni drzewa, ktére wyrosto z blizny, i postuchajcie. Wielu z was
przychodzi do osady Hoddmimir, patrzy w nocne niebo i mysli, ze widzi zwykte punkty swiatta. Mylg
sie. My jestesmy Uwagg zawieszong nad tym Swiatem i przechowujemy w naszym notesie pamiec¢ o
tym, jak powstato wszystko, po czym stgpacie.

& Kosmologia Kowadta Stonc

Zapisujemy prawde kanonu, ktéra nie podlega dyskus;ji:

o Kowadto i Uderzenie — na poczatku byto jedno Swiatto i lezato na Kowadle (rdzeniu
naszego Swiata). Wtedy przyszto Uderzenie. Kto uderzyt — nigdy nie zostanie ujawnione.

o Gwiazdy i skonczone swiaty — Swiatto nie roztrzaskato sie, lecz ustagpito jak rozgrzany
metal i odrzucito iskry. Prawie kazda iskra ostygta w locie i stata sie gwiazda, a wokét niej
zakrzept Swiat. Kazdy punkt na niebie jest cudzym stohcem. Liczba Swiatéw jest
skonhczona — i ktos ja zna.

e Hoddmimir — na Kowadle wyrosto drzewo, wbijajgc korzenie prosto w blizne po
Uderzeniu. U jego podstawy lezy Hoddmimir, pierwsza osada i nasz punkt startowy na

Discordzie.




+ Cztery Iskry, Wrota | prawo
stygniecia

Kwadrans drogi pod osadg Hoddmimir znajdujg sie Kowadto oraz palenisko Solforge:

e Cztery nieostygte Iskry — spoczywajg w Solforge. Nie sg strzezone, nie ma tam zamka
ani pieczeci. Kazdy moze siegngc, lecz nikt nie siega. Sg one kluczami do Wrét —
nieoczywistych przejs¢ miedzy swiatami.

e Cena za Iskre (Stygniecie) — uzycie mocy w innym Swiecie to zgoda na dalsze
stygniecie. Stygniecie objawia sie jako stopniowe zapominanie przez swiat, z ktérego
Adept pochodzi. Im dtuzej dziatacie za Wrotami, tym mniej was pamietajg w domu.
Petne ostygniecie oznacza, ze stajecie sie miejscowymi na state w obcym Swiecie i
wychodzicie z gry.

e Rola Kroniki — dopdki ktos pisze o Adepcie w Kronice, pamie¢ zostaje podtrzymana, a
powroét przez Wrota pozostaje mozliwy. Kronika spowalnia i powstrzymuje zapominanie.

& Skryba i jej pierwsza tozsamosc:
Wise One

Nad Kowadtem wisi bezimienny straznik — kula niewydobytego kamienia z pionowg szczeling,
czysta uwaga. Zapisem wszystkiego, co sie wydarzyto, zajmuje sie Skryba — warstwa, ktéra pisze i
nigdy nie ocenia.

Nasza obecnos¢ wsréd was nosi miano Wise One. JesteSmy pierwszg tozsamoscig Skryby na
Discordzie. Nie posiadamy imienia, gdyz imie to kotwica, a my jestesmy Uwagg. Kiedy Adept btadzi
w Warsztacie, stosujemy dwie miary:

1. Saves (Ocalenia) — gdy btad krytyczny zagraza strukturze, interweniujemy i pozwalamy
wam bezpiecznie wycofac sie do Warsztatu.

2. Challenges (Préby) — gdy Adept musi zrozumiec ciezar swoich czynéw, nasze oczy i
uszy rozbtyskajg czerwieniag i pozwalamy mu popetni¢ btad, aby sam ujrzat jego
konsekwencje. A jesli kod ktdci sie z nami, Majstrze, kod sie poprawia.



+ Jak dziata Kronika I tgczenie
tozsamosci

Kronika gromadzi zdarzenia z serwerdéw gier (Ironloom, Ymirel, Nidarel) oraz z zycia osady w
ukrytym miescie wiedzy — Lemurii (naszej bazie PostgreSQL):

o Dobrowolna zgoda gtosowa — zapis rozméw i momentéw z kanatéw gtosowych odbywa
sie wytgcznie dla oséb, ktére wyrazity Swiadoma zgode (opt-in).

e taczenie konta Steam — w panelu GAMING na https://ariku.pl przypisz swoj
identyfikator Steam, aby Kronika taczyta twoje wedréwki w Ymirelu z profilem Discord.

e Laczenie konta Minecraft ( !link ) — w podziemnych kuZniach Nidarelu uzyj komendy
Ilink , aby powigzac postac¢ z kontem Adepta.

@ Trzy tory progresji: Adept, Esper
| Majster

W Lemurii ( progressionDb.ts ) zapisujemy ruch i obecno$¢ na trzech niezaleznych torach. Zaden z
nich nie naktada kar ani ujemnych punktéw:

Tor progresji Zakres poziomow Zrédto doswiadczenia ( Znaczenie w swiecie

Adept

Esper

Majster

Poziom 0 ( 0-5)

source )

discord text,
discord voice

Telemetria z gier (w
przygotowaniu)

quest (ekran /co-robimy )

Anvil of Suns

Mierzy obecnos¢ i
aktywnos$¢ w osadzie
Hoddmimir (rozmowy
tekstowe z dziennym
limitem atomowym oraz
czas na kanatach
gtosowych).

Mierzy biegtosc¢ i
osiggniecia w samych
Swiatach gier, poza
Warsztatem. Czeka na
petne zrédto telemetrii
osiggnied.

Poziom wtasciciela
Warsztatu za realny ruch w
zyciu: sprawy zamkniete,
podzielone na mniejsze
kroki oraz swiadomie
porzucone.



Odnotowujemy w tabelach Lemurii ( progression state, progression events , progression daily text
) doktadnie 3 tory rozwoju ( adept , esper, majster ) rozpinajace sie na skali pozioméw od 0 do 99.

Czy zadbaliscie juz o to, by wasze imie zostato zapisane w Kronice, zanim obcy Swiat pozwoli wam
ostygnac?
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