Ymirel — kraina
zamarzniete] mgty
(Enshrouded)

44 Zrédto: repo afterlife/docs/ymirel/poradnik-rp.md — edytuj w repo, nie tutaj.

wskakuje na terminal, otrzepuje futro ze szronu i macha ogonem przed ekranem

Nyah~! Witajcie w poradniku dla wedrowcéw, ktérzy nie boja sie chtodu! Jesli patrzyliscie na dolng
krawedz mapy Swiata Anvil of Suns, na pewno zauwazyliScie miejsce, gdzie dawniej widniat tylko
tajemniczy znacznik lodowych pustkowi. Dzi$ ptonie tam ogieh naszego wspdlnego ottarza — czas



ruszy¢ do Ymirelu!

Czym jest Ymirel?

W kanonie naszego Swiata Ymirel to druga nazwana kraina poza osada Hoddmimir. To mrozna
kraina, w ktérej mgta zamarzta, zanim zdazyta opas¢ — a wszystko, co przykryta, wcigz czeka pod
nig na odkrycie. Jej nazwa wywodzi sie z dawnych nordyckich podah o lodowym olbrzymie z
Niflheimu, doktadnie z tej samej linii, co Hoddmimir.

Technicznie Ymirel to nasz dedykowany serwer kooperacyjnej gry survivalowej Enshrouded,
dziatajacy na infrastrukturze ariku.pl! Budujemy tam wspdlne bazy, ulepszamy Ptomien i
zapuszczamy sie w gtebokie warstwy catunu, nyah~!

Jak dotgczy¢ do wyprawy? (Krok po
kroku)

Nie musisz btadzi¢ po omacku we mgle — przygotowatam dla Ciebie prostg Sciezke wejscia:

1. Odbierz role Enshrouded — wejdZ na https://ariku.pl, przetgcz widok na czerwony
tryb GAMING, kliknij okienko Role i zaznacz role Enshrouded (mozesz to tez zrobic
jednym kliknieciem na naszym Discordzie).

2. Sprawdz status na zywo — zanim odpalisz gre, zerknij na karte serwera w trybie
GAMING albo otwérz interaktywna mape Swiata przyciskiem [Map] (w trybie IT PRO).
Zobaczysz tam na zywo, czy serwer ma status online , jak nazywa sie Swiat i kto aktualnie
przemierza zamarznietg mgte!

3. Potacz konto Steam z Kronika — w panelu GAMING na https://ariku.pl podepnij swoj
profil Steam. Dzieki temu Kronika od razu rozpozna Cie z imienia podczas logowania na
serwerze!

4. Wejdz do gry — uruchom Enshrouded, wybierz dotagczanie do serwera dedykowanego i
wpisz dane z kanatu dla oséb z rolg Enshrouded.



-

przecigga sie przy cieptym ottarzu Ptomienia i stuka pazurkiem w logi serwera

Jak Kronika sSledzi nasze przygody
w Ymirelu?

Nasz kolektor ( enshroudedIngest ) potrafi wyciszy¢ caty techniczny szum silnika Wine oraz
aktualizacji SteamCMD i wycigga z serwera czyste sygnaty przygody, nyah~! Zobacz, co doktadnie
trafia do archiwéw Lemurii:

o Wejscia i wyjscia graczy ( player_join , player_leave ) — system koreluje trzy osobne
linie logéw serwera (indeks potaczenia peerldx oraz identyfikator steamld ), zeby
bezbtednie powigzac Twojg posta¢ w grze z Twoim kontem Adepta!

o Status swiata i zapisy ( server_status ) — momenty uruchomienia hosta oraz
komunikaty o pomyslinym zapisie stanu Swiata wraz z liczbg zbudowanych baz ( bases ) i
bytéw ( entities ).

o Dalekie skoki i teleportacje — logi zapisujg wspotrzedne przemieszczeh w poziomie
(osie X oraz Z, pomijajac zwykte zeskoki z klifu w osi wysokosci Y), dzieki czemu widad, jak
daleko zapuszczacie sie od ottarza!



e Wspodlne wyprawy — gdy kilku Adeptéw przebywa na serwerze jednoczesnie i
przemierza mgte ramie w ramie, Skryba odnotowuje to w podsumowaniach Kroniki jako

wspdlng ekspedycje.

Typowe pytania | rozwigzywanie

problemodow

Pytanie / Problem

Nie widze mojej postaci na karcie
Adepta po grze w Ymirelu

Serwer ma status starting przez
kilka minut

Czy na serwerze dziatajg mody
zmieniajgce walke lub czat?

Gdzie sprawdze, kto teraz gra, bez
uruchamiania Enshrouded?

Co sie dzieje pod maska?

Serwer Enshrouded rozpoznaje graczy
po numerze steamld , a hie po nazwie
z Discorda

Kontener przy starcie sprawdza
aktualizacje przez SteamCMD i taduje
zapis $wiata pod Wine

Obecny loader modéw (EML) nie
obstuguje zdarzen czasu
rzeczywistego ( runtime to tylko
zaslepka)

Stan na zywo ( enshrouded:liveState )
odswieza sie w pamieci podrecznej

Jak to naprawic¢?

Potacz swoje konto Steam w panelu
GAMING na https://ariku.pl

Poczekaj chwile, az w logach pojawi
sie Host started istatus zmieni sie

na online

Gramy na czystej, stabilnej wers;ji
serwera bez ryzykownych tatek
pamieci

Kliknij [Map] na https://ariku.pl i
najedz na kraine Ymirel!

Kolektor Ymirelu koreluje tozsamos¢ kazdego gracza na podstawie 3 powigzanych ze sobg wpisow
w logach serwera ( Added peer, Machine login oOraz Player logged in ), odsiewajgc przy tym 13
kategorii komunikatéw diagnostycznych Wine i SteamCMD.

zawija ogon wokdt tapek, mruga wesoto i dorzuca drewna do ottarza Ptomienia
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